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Abstrak 

Jurnal ini membahas sistem organisasi komputer, yang merupakan dasar untuk memahami 
bagaimana perangkat keras dan perangkat lunak terdiri dari sistem komputer. Fokus utama penelitian 
ini adalah untuk mempelajari komponen penting seperti Central Processing Unit (CPU), memori, 
dan sistem input/output (I/O), serta bagaimana hubungan antar komponen ini mempengaruhi kinerja 
sistem secara keseluruhan. Jurnal ini juga membahas arsitektur komputer yang berfungsi sebagai 
dasar desain sistem, yang mencakup teknik pengalamatan dan set instruksi. Pembaca akan 
mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang efisiensi pemrosesan data dan perancangan sistem 
yang optimal dengan memahami cara komputer diatur. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 
membantu perkembangan teknologi informasi dan meningkatkan pemahaman kita tentang inovasi 
dalam arsitektur komputer kontemporer. 
Kata Kunci — Sistem Organisasi Komputer, Arsitektur Komputer, Central Processing Unit (Cpu). 
 

PENDAHULUAN 
A. Definisi Sistem Komputer 

Sistem komputer adalah kombinasi dari hardware (perangkat keras) dan software 
(perangkat lunak) yang bekerja bersamaan untuk memproses data dan menyelesaikan 
berbagai tugas. Selain itu, sistem komputer memiliki kemampuan untuk menyimpan dan 
mengambil data serta melakukan operasi aritmetika dan logika. Unit pemrosesan pusat 
(CPU), memori, perangkat input dan output, dan perangkat penyimpanan adalah komponen 
utama sistem komputer. 
B. Komponen Utama dalam Sistem Komputer 
1. Unit Pemrosesan Pusat, juga disebut sebagai CPU: Tugas CPU adalah mengeksekus i 

instruksi dari program komputer. Kinerjanya memiliki pengaruh yang signifikan terhadap 
kecepatan sistem komputer secara keseluruhan. 

2. Memori: Ada dua jenis memori, RAM (Memory Random Access) dan ROM (Memory 
Read-Only). RAM menyimpan data yang sedang diproses, sedangkan ROM menyimpan 
firmware yang diperlukan untuk booting. 

3. Perangkat Input dan Output: Perangkat input seperti keyboard dan mouse memasukkan 
data, dan perangkat output seperti monitor dan printer menampilkan hasil pemrosesan 
data. 

4. Perangkat Penyimpanan: Perangkat seperti hard disk drive (HDD) dan solid-state drive 
(SSD) berfungsi sebagai penyimpanan data permanen, yang mencakup sistem operasi dan 
aplikasi. 

C. Fungsi Sistem Komputer 
Sistem komputer memiliki beberapa fungsi penting: 

- Pemrosesan Data: Mengolah data untuk membuat hasil yang bermanfaat. 
- Penyimpanan Informasi: Menyimpan data untuk waktu yang lama sehingga dapat 

diakses di masa mendatang. 
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- Komunikasi: Mendukung berbagai bentuk komunikasi, seperti email dan konferens i 
video.  

- Otomatisasi Tugas: Ini memungkinkan Anda mengotomatiskan tugas-tugas rutin yang 
meningkatkan produktivitas.  

D. Pentingnya Memahami Sistem Komputer 
Dalam dunia teknologi informasi saat ini, memahami sistem komputer sangat penting. 

Pengguna dapat menggunakan teknologi dengan lebih efisien untuk memenuhi berbagai 
kebutuhan, baik secara profesional maupun pribadi, jika mereka tahu bagaimana komponen 
bekerja sama. 
E. Kesimpulan 

Pendahuluan ini memberikan gambaran umum tentang sistem komputer, termasuk 
definisi, komponen utama, fungsi, dan alasan mengapa pemahaman mereka sangat penting. 
Untuk mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang cara kerja sistem ini, kita akan 

mengeksplorasi setiap elemen organisasi komputer dalam bab-bab selanjutnya.. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian ini memberikan wawasan mendalam tentang sistem organisas i 
komputer. Fokus penelitian ini adalah bagaimana komponen berinteraksi satu sama lain dan 

bagaimana interaksi ini memengaruhi kinerja sistem. Ini adalah hasil utama penelitian: 
A. Struktur dan Fungsi Komponen Utama 
1. Unit Pengolah Pusat (CPU): Menurut penelitian, CPU berfungsi sebagai otak komputer 

dan terdiri dari beberapa unit penting: 
- Unit Kontrol (CU): Mengatur aliran instruksi dan memastikan eksekusi yang tepat. 
- Unit Logika Aritmatika (ALU): Melakukan operasi logika dan aritmetika. 
- Unit Memori (MU): Menyimpan data dan instruksi yang diperlukan untuk 

pemrosesan. 
2. Memori: Memori utama, atau RAM, menyimpan data sementara; penyimpanan sekunder, 

seperti HDD atau SSD, menyimpan data secara permanen. Menurut penelitian, kecepatan 
akses memori sangat memengaruhi kinerja sistem secara keseluruhan. 

3. Perangkat Input/Output: Alat seperti keyboard, mouse, dan printer memainkan peran 
penting dalam interaksi pengguna dengan sistem komputer. Efisiensi dalam pengelolaan 
I/O dapat meningkatkan produktivitas sistem secara keseluruhan. 

B. Arsitektur Komputer 

Penelitian ini juga mengidentifikasi dua jenis arsitektur komputer yang umum 

digunakan: 
1.Arsitektur Von Neumann: Memisahkan memori utama dan unit pemrosesan, yang 

menyebabkan bottleneck dalam pemrosesan data. 
2. Arsitektur Harvard: Memisahkan jalur bus data dan instruksi, yang memungkinkan akses 

simultan yang meningkatkan kinerja . 
C. Tingkatan Organisasi Komputer 

Organisasi komputer dapat dibagi menjadi beberapa tingkatan: 
- Level 0 atau sirkuit: komponen elektronik yang paling dasar. 
- Level 1 (Mikroarsitektur): Struktur dalaman CPU. 
- Level 2 (Architecture Instruction Set/ISA): Set instruksi yang dapat dieksekusi oleh 

CPU. 
- Level 3 (Organisasi Komputer): Hubungan antar komponen dan cara mereka bekerja 

sama. 
D. Manfaat Mempelajari Organisasi dan Arsitektur Komputer 

Penelitian ini menekankan pentingnya memahami organisasi dan arsitektur komputer 

untuk: 
- Meningkatkan kemampuan untuk menyelesaikan masalah. 
- Meningkatkan efektivitas penggunaan sumber daya komputer. 
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- Berpartisipasi dalam pengembangan teknologi baru dan inventif di masa depan. 
Batasan Penelitian 

Dalam penelitian ini, batasan yang ditetapkan untuk menjaga fokus dan relevans i 
penelitian adalah sebagai berikut: 
1. Ruang Lingkup Penelitian: Penelitian ini hanya akan membahas sistem organisas i 

komputer dan berfokus pada dua jenis sistem bus: Universal Serial Bus (USB) dan 
Peripheral Component Interconnect (PCI). Aspek lain dari organisasi komputer, seperti 
arsitektur CPU, memori, dan perangkat input/output, akan dibahas secara terbatas. 

2. Teknologi: Penelitian ini akan mempelajari teknologi yang berkaitan dengan sistem bus 
USB dan PCI dalam konteks arsitektur komputer kontemporer. Penelitian ini tidak akan 
mempelajari teknologi bus lain atau perkembangan terbaru di luar sistem bus USB dan 
PCI. 

3. Metodologi: Penelitian ini tidak melakukan observasi sistem komputer langsung, tetapi 
membaca literatur dan berbicara dengan ahli di bidang organisasi komputer. 

4. Batasan Waktu: Data yang digunakan dalam penelitian ini terbatas pada data yang 
tersedia hingga tahun 2023. Analisis tidak akan mempertimbangkan kemajuan teknologi 
setelah tahun tersebut. 

5. Fokus pada Kinerja dan Konektivitas: Penelitian ini tidak membahas aspek perangkat 
lunak atau aplikasi spesifik yang berjalan di atas sistem organisasi komputer, tetapi hanya 
menganalisis kinerja dan konektivitas perangkat keras. 

Dengan menetapkan batasan-batasan ini, penelitian diharapkan dapat memberikan 

analisis mendalam dan terfokus tentang fungsi sistem bus dalam organisasi komputer dan 
bagaimana hal itu memengaruhi kinerja keseluruhan sistem. 

 
KESIMPULAN  

Kesimpulan dari jurnal tentang Sistem Organisasi Komputer mencakup beberapa poin 

penting yang menunjukkan pemahaman kita tentang topik ini dan seberapa penting topik 
ini dalam dunia teknologi informasi saat ini: 

1. Definisi dan Perbedaan: Organisasi komputer berfokus pada bagaimana komponen 
sistem komputer berinteraksi dan bekerja sama untuk menjalankan instruks i, 
sedangkan arsitektur komputer lebih berkaitan dengan fitur yang terlihat dan 
berdampak langsung pada eksekusi program. Keduanya terkait erat, karena arsitektur 
memberikan kerangka kerja untuk organisasi. 

2. Komponen Utama: Penelitian ini menekankan bahwa komponen utama sistem 
komputer termasuk Central Processing Unit (CPU), memori, dan perangkat 
input/output. CPU berfungsi sebagai otak komputer, sedangkan memori menyimpan 
data permanen dan sementara. 

3. Arsitektur Komputer: Dua jenis arsitektur yang paling umum digunakan adalah 
arsitektur Von Neumann dan Harvard. Arsitektur Von Neumann membedakan unit 
pemrosesan dan memori utama, sedangkan arsitektur Harvard memungkinkan akses 
data dan instruksi secara bersamaan, meningkatkan kinerja. 

4. Struktur dan Fungsi: Sistem komputer terdiri dari unit operasional yang saling 
terhubung dan melakukan fungsi utama seperti pengolahan data, penyimpanan data, 
pemindahan data, dan kontrol operasi. 

5. Manfaat Pemahaman: Memahami struktur dan organisasi komputer sangat penting 
untuk meningkatkan efisiensi penggunaan teknologi informasi, mengoptimalkan 
kinerja sistem, dan membantu kemajuan teknologi baru. 

6. Batasan Penelitian: Ruang lingkup penelitian ini terbatas pada beberapa aspek 
organisasi komputer dan tidak mencakup kemajuan teknologi terbaru setelah tahun 
2023. 
Secara keseluruhan, penelitian ini memberikan pemahaman yang mendalam tentang 

cara sistem organisasi komputer bekerja, dan pemahaman ini sangat penting bagi para 
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profesional TI untuk menghadapi masalah dan inovasi di masa depan. 
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