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Abstrak

Dalam aktifitas layanan Penjualan di Nayra Aquatic serta aktivitas dalam pengolahan data pembelian
dan pembayaran secara manual serta datang langsung ke toko Nayra Aquatic. Metode manual seperti
itu kurang efektif, karena jumlah data pembelian dan pembayaran yang semakin banyak tentu akan
menambah kesulitan dalam mengolah data penjualan. Dengan ini untuk mengatasi layanan aktivitas
yang masih dilakukan secara manual, maka diperlukan sebuah media informasi berbasis website yang
dapat diakses kapan saja oleh admin dan customer Nayra Aquatic selama tersambung dengan internet.
Metode pengembangan sistem yang digunakan untuk mengembangkan website yaitu dengan model
Prototype. Setelah pembuatan website, kemudian dilakukan tahap pengujian website dengan
menggunakan metode blackbox testing dengan hasil pengujian berhasil serta dilakukan uji kelayakan
dengan menggunakan model skala likert, hasil dari uji kelayakan yang dilakukan menggunakan
kuisioner dan didapatkan data dengan hasil rata-rata persentase 87,2%. Kesimpulan berdasarkan hasil
penelitian yang telah dilakukan memungkingkan untuk menarik kesimpulan sebagai berikut: Penelitian
ini menghasilkan media informasi berupa website Penjualan di Nayra Aquatic Mendalo yang dapat
membantu admin mengelola data penjualan dan memudahkan customer dalam melakukan order.

Kata Kunci: Website, Penjualan, Prototype, Blackbox testing, Skala Likert, Framework.

1. PENDAHULUAN diperoleh  dan disebarluaskan  dengan

Perkembangan teknologi saat ini  menggunakan teknologi internet. Ada
khususnya teknologi informasi berkembang berbagai macam fasilitas yang dimiliki oleh
dengan sangat pesat. Informasi merupakan internet, salah satunya yang sering kali kita
bagian yang penting dan berharga dalam  dengar dangunakan yaitu World Wide Web,
dunia bisnis. Informasi yang akurat dan tepat atau disingkat menjadi WWW, yang juga
waktu membantu para pelaku bisnis dalam  dikenal sebagai Website (KR Chano- 2020 ).
mengambil  keputusan dan menentukan [Imu Pengetahuan dan Teknologi
langkah-langkah yang harus dilakukan untuk  merupakan sumber informasi yang bisa
mempertahankan dan mengembangkan usaha  meningkatkan  pengetahuan alam atau
bisnisnya. Maka dari itu dibutuhkan suatu menjadi wawasan seseorang dalam bidang
pengolahan data yang akurat dan tepat waktu  teknologi. Ilmu pengetahuan dan teknologi
untuk kebutuhan yang diperlukan. Saat ini  memiliki semua hal yang berhubungan
sering kali kita mendengar mengenai dengan teknologi. Ilmu pengetahuan dan
teknologi internet  yang  merupakan teknologi Berkembang pesat mempengaruhi
perkembangan dari teknologi informasi. berbagai aspek kehidupan manusia. Salah
Dalam dunia bisnis internet merupakan salah  satunya sistem pengolahan data dan
satu media pemasaran yang bersifat global. informasi yang tidak dapat dipisahkan dalam
Dalam era yang bersifat global ini suatu kehidupan sehari-hari. Teknologi informasi
informasi  dapat secara mudah untuk memiliki peran yang cukup penting dalam
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berbagai  aspek  kehidupan.  manusia
merupakan satu pengguna atau user dari
teknologi informasi. Sebagai pengguna

manusia dipacu untuk berfikir secara aktif
dan dinamis guna menyikapi perkembangan
teknologi informasi yang secara terus
menerus  mengalami  perubahan  dan
peningkatan (Doni, 2019).

Nayra Aquatic Mendalo adalah suatu
usaha yang bergerak dibidang penjualan ikan
hias yang beralamatkan di Mendalo Darat,
Kec. Jambi Luar Kota, Kabupaten

Muaro Jambi, Jambi. Saat ini
pemasaran ikan hias dilakukan secara
tradisional, yaitu bertemunya pembeli dan
penjual, serta dilakukan juga di media sosial
seperti whatsapp dan facebook (Vidya Eka
Jayanti, 2022).

Sebelum menggunakan internet
konsumen harus datang ke toko untuk
membeli ikan, tidak jarang pula konsumen
dibuat kecewa karena ikan yang mau dibeli
telah habis, sistem yang berjalan di Toko
Nayra Aquatic saat ini masih memiliki
banyak kekurangan dan kelemahan seperti
belum optimalnya sistem penjualan karena
pelanggan hanya dapat membeli dengan cara
datang langsung ke Toko Nayra Aguatic,
sehingga jumlah pelanggan yang ada juga
terbatas,dan juga penyusunan laporan yang
belum terkomputerisasi menyebabkan kinerja
kerja toko menjadi terhambat dan banyak nya
pesaing yang sudah menguasai pasar seperti:
Potlot Mayang Agquatig,Jambi
Aquarium,Toko Ikan Hias Johor Jaya,Guppy
Faram dan masih banyak yang lainnya.

Oleh karena itu untuk mengatasi
masalah di Toko Nayra Acuatic untuk
mengembangkan bisnis penjualanya yaitu
dengan sistem penjualan berbasis web.
Fungsi utama sistem ini adalah untuk
memperluas dan meningkatkan pemasaran
penjualan ikan. Konsumen dapat
memperoleh informasi mengenai jenis dan
harga ikan sertadapat memesan ikan hanya
dengan menggunakan website tanpa harus
datang langsung ke Toko Nayra Acuatic.

Sistem ini menampilkan jenis dan harga ikan
beserta gambarnya, sehingga konsumen
dapat mengetahui informasi mengenai jenis
dan harga ikan, sistem ini bertujuan
menyediakan fasilitas pesan antar sehingga
pelanggan bisa menghemat waktu dan biaya
(Maria Adelvin Londa 2023).

Pada tahap perancangan sistem ini
menggunakan Metode Prototyping. Metode
ini menggunakan  pendekatan  untuk
membangun sistem secara cepat dan bertahap
dimana pengembang sistem dan pengguna
saling berkomunikasi dalam penyamaan
terhadap pemodelan sistem dan memiliki
kualitas sesuai dengan kebutuhan yang
diinginkan. Dengan adanya sistem informasi
ini diharapkan dapat memudahkan baik dari
sisi penjual maupun pembeli. Permodelan
perancangan sistem ini menggunakan UML
(Unified Modelling Languange) yang terdiri
dari Usacase diagram, Activity diagram dan
Class Diagram.

Berdasarkan masalah di atas penulis
mencoba melakukan suatu penelitian untuk
menanggulangi permasalah tersebut yaitu
dengan merancang web dengan judul yang
penulis akan angkat adalah “Perancangan
Website Penjualan Di Nayra Acuatiatic
Mendalo Menggunakan Metode
Prototyping”.

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah pendekatan
kualitatif. ~ Penelitian  kualitatif ~ sebagai
metode penelitian yang menghasilkan data
deskriptif. Tujuan penelitian deskriptif adalah
untuk menggambarkan kondisi dan fenomena
sebagaimana adanya. Istilah penelitian
kualitatif secara umum mengacu pada
berbagai metode pengumpulan  data.
Penelitian kualitatif tidak didasarkan pada
pengujian  hipotesis  melainkan  lebih
menekankan observasi dan wawancara secara
langung ke Nayra Aquatic.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Usecase Diagram
Usecase diagram vyang digunakan
dalam membuat sistem ini terdiri dari dua
aktor yaitu user dan admin.
a. Usecase Diagram Admin
UseCase diagram admin berupa
gambaran suatu aktor yaitu orang yang
bertugas sebagai mengelola website
penjualan ikan pada Nayra Acuatic.
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b. Usecase Diagram User
UseCase diagram customer/user
berupa gambaran suatu aktor yaitu orang
yang akan mengakses website penjualan
ikan pada Nayra Acuatic.

Melihat
dasboard

2. Hasil

Implementasi Tampilan User

Interface
1. Tampilan User Interface Admin
a. Tampilan Login

Gambar 1 Tampilan Login
b. Tampilan Dahsboard
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Gambar 2 Tampilan Dahsboard
c. Tampilan Kategori Produk
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Gambar 3 Tampilan Kategori Produk
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d. Tampilan Produk

Gambar 4. Tampilan Produk
e. Tampilan Pesanan

Gambar 5 Tampilan Pesanan
f. Tampilan Pembayaran

Gambar 6 Tampilan Pembayaran
g. Tampilan Pelanggan

Gambar 7 Tampilan Pelanggan

h. Tampilan Review Pelanggan
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Gambar 8 Tampilan Review
Pelanggan
I. Tampilan Profil Admin
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Gambar 9 Activity Diagram Profil Admin
J. Tampilan Pengaturan

Gambar 10 Tampilan Pengaturan
i. Tampilan User Interface Customer
a. Tampilan Registrasi

REGISTRASI
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Gambar 11 Tampilan Registrasi
b. Tampilan Login f. Tampilan Checkout
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Gambar 13 Tampilan Dashboad B
d. Tampilan Keranjang Belanja

Gambar 17 Tampilan Order Saya
h. Tampilan Pembayaran

e w2

- mamo . Ty Gambar 18 Tampilan Pembayaran
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Gambar 15 Tampilan Buat Pesana
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Jumlah Presentase
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[ Setelah melakukan uji kelayakan pada

Website Penjualan pada Nayra Aquatic

menggunakan metode Skala Likert, maka

Yy . mery  diperoleh  presentase rata-rata  dari  uji

Gambar 20 Tampilan Profile kelayakan tersebut sebesar 87,2% (Sangat

HASIL PENGUJIAN Layak).
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Dilakukan Perancangan sistem
njualan pada Nayra Aquatic
bsite, maka penulis dapat
simpulan sebagai berikut :

1 Apakah tampilan Sangat 1. Berhasil| merancang sistem informasi
user interface 41 4% Layak penjualan pada Nayra Aquatic Berbasis
website . . . .
ini menarik bagi Website| dibuat sebagai media untuk
user? penjualan dan pembayaran secara

2 |Apakah fitur atau Sangat Layak online.
menu didalam 113]1 84% 2. Berhasil| di hosting deng URL
website dapat https://nayraaquatic.my.id/.
dipahami dengan 3. Hasil pehgujian sistem kat lunak
mudah oleh user? - e ] perangkal ur_la

3 |Apakah tampilan Sangat Layak ini_menggunakan Blackbox testing
menuutamayang |2[2]|1 88% dengan hasil yang dinyatakan berhasil
disajikan oleh dan uji kelayakan menggunakan metode
website . skala likert menghasilkan skor 87,2%
mudah dipahami
oleh user? (sangat | layak), secara keseluruhan

4 |Apakah website Layak memberikan hasil yang sukses dan
tersebut membantu | 3 | 2 88% sesuai dgngan apa yang dirancang.
admin dan user 1. baik dan dibuat lebih detail seperti
gz:?;“aﬁgoseslual menambahkan pembayaran otomatis,
lebin efektif? nomor resi pengiriman dll.

5 |Apakah website Sangat Layak 2. Dihargpkan admin menambahkan
penjualan di 1/13]1 92% perangkat yang lebih beragam lagi
Nayra Aquatic seperti penjulan ikan hias berbasis
Nendalo ini sudah ;
cukup baik? mobilg..
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