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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji dampak penggunaan media pembelajaran Wordwall
terhadap peningkatan aktivitas dan pencapaian belajar Bahasa Inggris siswa kelas 3 di SD Negeri
169 Bolang. Penelitian ini menerapkan metode desain quasi-eksperimental dengan pendekatan
desain kelompok kontrol pre-tes dan pasca-tes. Subjek dalam penelitianini terdiri dari 16 siswakelas
3 yang dibagi menjadi dua kelompok, yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Alat yang
dipakai meliputi lembar pengamatan kegiatan pembelajaran, ujian hasil belajar, dan kuesioner
tanggapan siswa. Metode analisis data yang diterapkan melibatkan penggunaan statistik deskriptif
dan inferensial melalui uji t-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran Wordwall memberikan dampak positif yang signifikan terhadap keterlibatan belajar
siswa, dengan rata-rata peningkatan sebesar 23,5 persen dibandingkan dengan metode pembelajaran
konvensional. Pencapaianbelajar siswa menunjukkan peningkatan yangsignifikan, denganrata-rata
nilai post-test kelompok eksperimen mencapai 82,3, sedangkan kelompok kontrol hanya71,2. Uji
hipotesis menunjukkan bahwa nilai t-hitung, yaitu 4,627, lebih besar dari t tabel yang bernilai 2,145
pada tingkat signifikansi 0,05. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa penggunaan media
pembelajaranWordwall dapat secaraefektif meningkatkan aktivitasdan hasil belajar Bahasa Inggris
siswa kelas 3 SD melalui metode pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan.
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Wordwall, Kegiatan Belajar, Hasil Pembelajaran, Bahasa
Inggris.

ABSTRACT
This study aims to examine the impact of using Wordwall learning media on enhancing student
engagement and English learning achievement among third-grade students at SD Negeri 169
Bolang. The research employed a quasi-experimental design with a pre-test and post-test control
group approach. The study involved 16 third-grade students, divided into two groups: an
experimental group and a control group. Data collection instruments included observation sheets
for learning activities, learning outcome tests, and student response questionnaires. Data were
analyzed using both descriptive and inferential statistics, with a particular focus on the t-test. The
findings indicate that the use of Wordwall learning media had a significant positive effect on
students' learning engagement, with an average increase of 23.5% compared to conventional
teaching methods. Moreover, students’ learning achievement showed a substantial improvement,
with the experimental group achieving an average post-test score of 82.3, comparedto 71.2 in the
control group. Hypothesis testing revealed that the calculated t-value of 4.627 exceeded the critical
t-value of 2.145 at a 0.05 significance level. These results suggest that implementing Wordwall as
an interactive and engaging learning medium can effectively enhance both student activity and
English learning outcomes for third-grade elementary students.
Keywords: Learning Media, Wordwall, Learning Activities, Learning Outcomes, English
Language.

PENDAHULUAN

Pendidikan di zaman digital memerlukan adanya inovasi dalam metode
pembelajaran, terutama dalam pengajaran Bahasa Inggris di tingkat sekolah dasar.
Pengajaran Bahasa Inggris di kelas rendah menghadapi tantangan unik karena siswa masih
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berada dalam fase perkembangan kognitif yang konkret dan memiliki perhatian yang
terbatas. Situasi ini mengharuskan guru untuk memanfaatkan media pembelajaran yang
menarik dan sesuai dengan karakteristik siswa.

Berdasarkan pengamatan awal di SD Negeri 169 Bolang, proses pembelajaran
Bahasa Inggris masih menerapkan metode tradisional yang lebih fokus padapengajaran oleh
guru. Partisipasi siswa dalam kegiatan belajar tergolong rendah, dengan hanya sekitar 58,3
persen siswa yang berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran. Hasil belajar siswa
menunjukkan pencapaian yang belum memuaskan, dengan rata-rata nilai 65,2, yang masih
di bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan sebesar 70.

Masalah utama yang dihadapi adalah minimnya media pembelajaran yang interaktif
danmenarik bagi siswa. Media pembelajaran seperti buku teks konvensional dan papan tulis
tidak dapat memenuhi kebutuhan generasi digital native dalam proses belajar mengajar.
Siswa memerlukan sarana yang mampu menawarkan pengalaman belajar yang
menyenangkan dan menantang, sambil mendukung pembelajaran yang aktif.

Wordwall merupakan platform pembelajaran digital yang menyediakan berbagai
template permainan edukatif yang dapat disesuaikan dengan materi pembelajaran. Platform
ini memungkinkan guru untuk membuat konten pembelajaran interaktif seperti quiz, match
game, word search, dan berbagai aktivitas gamifikasi lainnya. Penggunaan Wordwall
diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa melalui pendekatan pembelajaran
yang menyenangkan dan interaktif.

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi dampak penggunaan media
pembelajaran Wordwall terhadap keterlibatan dan hasil belajar siswa kelas 3 dalam
pelajaran Bahasa Inggris. Kegiatan belajar dievaluasi berdasarkan sejauh mana siswa aktif
dalam mengajukan pertanyaan, memberikan jawaban, terlibat dalam diskusi, dan
menyelesaikan pekerjaan. Hasil pembelajaran dievaluasi melalui ujian kognitif yang
meliputi aspek pengetahuan pemahaman, pemahaman teks sederhana, dan kemampuan
berkomunikasi dasar.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:
1) Bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran Wordwall terhadap aktivitas
belajar siswa kelas 3 dalam pembelajaran Bahasa Inggris?
2) Bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran Wordwall terhadap hasil
belajar siswa kelas 3 dalam pembelajaran Bahasa Inggris?
3) Adakah perbedaan yang signifikan dalam aktivitas dan hasil belajar siswa yang
menggunakan media Wordwall dibandingkan dengan pembelajaran tradisional?

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan menganalisis dampak penggunaan
media pembelajaran Wordwall terhadap peningkatan aktivitas dan hasil belajar Bahasa
Inggris siswa kelas 3 di SD Negeri 169 Bolang. Penelitian ini secara khusus bertujuan untuk
menilai sejauh mana media Wordwall efektif dalam meningkatkan keterlibatan aktif siswa
serta pencapaian hasil belajar yang maksimal.

Jangkauan penelitian ini terbatas pada pengajaran bahasa Inggris untuk kelas 3 yang
mencakup kosakata dan kalimat sederhana. Penelitian dilaksanakan selama satu semester
dengan menerapkan desain quasi-experimental. Subjek penelitian terdiri dari 16 siswa kelas
3 SD Negeri 169 Bolang yang dibagi menjadi dua kelompok.

METODOLOGI
Desain Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode quasi-experimental design dengan pendekatan
pre-test dan post test control group design. Desain ini dipilih karena tidak memungkinkan
untuk melakukan randomisasi penuh terhadap subjek penelitian mengingat keterbatasan



jumlah kelas dan siswa disekolah.
Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 169 Bolang, yang terletak di Kecamatan
Alla, Kabupaten Enrekang, Sulawesi Selatan. Penelitian dilakukan selama 4 bulan, dari
Agustus hingga November 2024, pada semester pertama tahun ajaran 2024/2025.
Subjek Penelitian

Subjek penelitian adalah seluruh siswa kelas 3 SD Negeri 169 Bolang yang berjumlah
16 orang. Siswa dibagi menjadi dua kelompok yaitu kelompok eksperimen (8 siswa) yang
menggunakan media pembelajaran Wordwall dan kelompok kontrol (8 siswa) yang
menggunakan pembelajaran konvensional.
Variabel Penelitian

Variabel independen dalam penelitian ini adalah penggunaan media pembelajaran
Wordwall. Variabel dependen meliputi aktivitas belajar dan hasil belajar Bahasa Inggris.
Variabel kontrol yang dikendalikan adalah materi pembelajaran, durasi pembelajaran, dan
karakteristik guru.
Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi:
1. Lembar Observasi Aktivitas Belajar yang mengukur indikator keaktifan bertanya,
menjawab pertanyaan, berpartisipasi dalam diskusi, dan menyelesaikan tugas dengan
skala 1-4.
2. Tes Hasil Belajar berupa soal pilihan ganda dan essay yang mengukur penguasaan
vocabulary, reading comprehension, dan basic communication skills.
3. Kuesioner Respon Siswa untuk mengukur persepsi siswa terhadap penggunaan media
pembelajaran Wordwall.
Teknik Pengumpulan Data

Data mengenai aktivitas belajar diambil melalui pengamatan langsung selama proses
pembelajaran, menggunakan lembar observasi yang sudah divalidasi. Data hasil belajar
dikumpulkan melalui pre-test dan post-test yang dilaksanakan pada awal dan akhir
perlakuan. Data kualitatif diperoleh melalui wawancara serta pengumpulan dokumentasi
terkait kegiatan pembelajaran.
Teknik Analisis Data

Analisis data dilakukan dengan menggunakan statistik deskriptif untuk
menggambarkan ciri-ciri data, serta statistik inferensial untuk menguji hipotesis. Lakukan
uji normalitas data dengan menggunakan uji Shapiro-Wilk, uji homogenitas dengan uji
Levene, dan uji hipotesis dengan uji t untuk sampel independen. Analisis dilakukan
menggunakan perangkat lunak SPSS versi 25.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian
Kegiatan Pembelajaran Siswa

Hasil pengamatan tentang aktivitas belajar siswa menunjukkan adanya perbedaan
yang mencolok antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Pada kelompok
eksperimen yang menggunakan media Wordwall, rata-rata tingkat aktivitas belajar
meningkat dari 58,3% pada observasi awal menjadi 81,8% pada observasi akhir. Sementara
itu, kelompok kontrol hanya melihat peningkatan dari 59,1% menjadi 63,7%.

Tabel 1. Perbandingan Aktivitas Belajar Siswa
Kelompok Pre-Observation Post-Observation Peningkatan

Eksperimen 58,3% 81,8% 23,5%




| Kontrol | 59,1% | 63,7% | 4,6% |
Indikator aktivitas belajar yang menunjukkan peningkatan paling mencolok adalah
keterlibatan dalam diskusi dan penyelesaian tugas. Siswa dalam kelompok eksperimen
menunjukkan semangat yang besar saat ikut serta dalam permainan edukatif yang disiapkan
oleh Wordwall. Mereka lebih rajin bertanya, berani memberikan jawaban, dan menunjukkan
semangat yang tinggi dalam menghadapi tantangan pembelajaran.
Hasil Belajar Siswa
Hasil pembelajaran siswa dievaluasi melalui ujian yang mencakup penguasaan
pemahaman, pemahaman bacaan, dan keterampilan komunikasi dasar. Hasil pre-test
menunjukkan bahwa tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara kelompok eksperimen
dan kelompok kontrol, namun hasil post-test menunjukkan adanya perbedaan yang
signifikan.

Tabel 2. Perbandingan Hasil Belajar Siswa

Kelompok Pre-test Post-test Gain Score
Eksperimen 64,8 82,3 17,5
Kontrol 65,2 71,2 6,0

Hasil uji t-test menunjukkan nilai t-hitung sebesar 4,627 lebih besar dari t-tabel 2,145
padataraf signifikansi 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar kelompok eksperimen dan kontrol.

Respon Siswa terhadap Media Wordwall

Hasil kuesioner respon siswa menunjukkan bahwa 87,5% siswa merasa senang
menggunakan media Wordwall dalam pembelajaran. Sebanyak 75% siswa menyatakan
bahwa Wordwall membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah dipahami.
Siswa juga menyatakan bahwa permainan edukatif dalam Wordwall membantu mereka
mengingat vocabulary dengan lebih baik.

Pembahasan
Pengaruh Wordwall terhadap Aktivitas Belajar

Peningkatan aktivitas belajar siswa yang menggunakan media Wordwall dapat
dijelaskan melalui teori pembelajaran konstruktivis dangamifikasi. Wordwall menyediakan
lingkungan pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan melalui berbagai template
permainan edukatif. Hal ini sesuai dengan karakteristik siswa kelas 3 yang masih dalam
tahap perkembangan kognitif konkret dan menyukai aktivitas bermain.

Gamifikasi dalam Wordwall memberikan elemen kompetisi yang sehat melalui sistem
poin, ranking, dan badge. Elemen ini memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran. Feedback yang diberikan secara real-time juga membantu siswa memahami
kesalahan dan memperbaiki pemahaman mereka dengan cepat.

Pengaruh Wordwall terhadap Hasil Belajar

Peningkatan hasil belajar siswa dapat dikaitkan dengan prinsip active learning yang
difasilitasi oleh media Wordwall. Siswa tidak hanya menerima informasi secara pasif, tetapi
aktif berinteraksi dengan materi pembelajaran melalui berbagai aktivitas permainan.
Repetisi yang dilakukan melalui permainan membantu memperkuat retensi memori siswa
terhadap vocabulary dan struktur bahasa yang dipelajari.

Visualisasi yang menarik dalam Wordwall juga membantu siswa memahami konsep
abstrak dalam bahasa Inggris. Penggunaan gambar, warna, dan animasi membuat
pembelajaran lebih konkret dan mudah dipahami oleh siswa kelas 3. Hal ini sejalan dengan
teori dual coding yang menyatakan bahwa informasi yang diproses melalui dua saluran
(verbal danvisual) akan lebih mudah diingat.

Implikasi Pedagogis
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran



Bahasa Inggris dapat memberikan dampak positif yang signifikan. Wordwall sebagai
platform pembelajaran digital memberikan alternatif yang efektif untuk mengatasi
keterbatasan media pembelajaran konvensional. Guru dapat memanfaatkan berbagai
template yang tersedia untuk menciptakan pembelajaran yang variatif dan menarik.
Namun, implementasi media Wordwall juga memerlukan persiapan yang matang dari
guru. Guru perlu menguasai teknologi dan memiliki kreativitas dalam mengembangkan
konten pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum. Dukungan infrastruktur teknologi di
sekolah juga menjadi faktor penting dalam kesuksesan implementasi media digital.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media pembelajaran Wordwall memberikan pengaruh positif yang signifikan
terhadap aktivitas dan hasil belajar Bahasa Inggris siswa kelas 3 SD Negeri 169 Bolang.
Aktivitas belajar siswa mengalami peningkatan sebesar 23,5 persen, sedangkan hasil belajar
mengalami peningkatan gain score sebesar 17,5 poin. Uji hipotesis menunjukkan perbedaan
yang signifikan antara kelompok eksperimen dan kontrol pada taraf signifikansi 0,05.

Media Wordwall efektif meningkatkan pembelajaran karena menyediakan
pengalaman belajar yang interaktif, menyenangkan, dan sesuai dengan karakteristik siswa
kelas 3. Gamifikasi dalam Wordwall memotivasi siswa untuk berpartisipasi aktif dalam
pembelajaran, sementara feedback real-time membantu memperbaiki pemahaman siswa
dengan cepat. Visualisasi yang menarik juga membantu siswa memahami konsep abstrak
dalam bahasa Inggris dengan lebih mudah.

Keterbatasan penelitian ini adalah jumlah subjek yang terbatas dan durasi penelitian
yang relatif singkat. Penelitian dilakukan hanya pada satu sekolah dengan karakteristik
siswa yang homogen. Selain itu, penelitian ini belum mengukur efek jangka panjang dari
penggunaan media Wordwall terhadap retensi belajar siswa.

Rekomendasi untuk penelitian selanjutnya adalah memperluas subjek penelitian
dengan melibatkan lebih banyak sekolah dan siswa. Penelitian longitudinal juga perlu
dilakukan untuk mengukur efek jangka panjang penggunaan media digital dalam
pembelajaran Bahasa Inggris. Penelitian lebih lanjut dapat mengeksplorasi penggunaan
platform pembelajaran digital lainnya atau mengombinasikan beberapa media digital untuk
menciptakan pembelajaran yang lebih komprehensif.
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