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Abstrak

Efisiensi manajemen waktu akademik merupakan tantangan utama di perguruan tinggi, terutama
dalam penjadwalan kuliah yang melibatkan dosen, mahasiswa, dan pihak administrasi. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang aplikasi "Kuliah Cerdas" berbasis Android yang dapat membantu
mahasiswa dalam mengelola jadwal kuliah, materi pembelajaran, dan pengingat tugas. Metode yang
digunakan adalah model Waterfall, yang mencakup analisis kebutuhan, desain sistem, pengkodean,
dan pengujian. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini memiliki antarmuka yang intuitif dan
fitur-fitur yang disesuaikan dengan kebutuhan akademik, sehingga dapat meningkatkan efisiensi
pengelolaan waktu dan mendukung pencapaian akademik mahasiswa. Dengan demikian, aplikasi ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam manajemen akademik di perguruan tinggi.
Kata Kunci — Penjadwalan Kuliah, Aplikasi Android, Manajemen Akademik, Efisiensi Waktu,
Kuliah Cerdas, Teknologi Pendidikan.

Abstract

The efficiency of academic time management is a major challenge in higher education, particularly in
scheduling classes involving lecturers, students, and administration. This study aims to design an
Android-based application called "Kuliah Cerdas" that assists students in managing class schedules,
learning materials, and assignment reminders. The method used is the Waterfall model, which
includes requirements analysis, system design, coding, and testing. The results indicate that this
application features an intuitive interface and functionalities tailored to academic needs, thereby
enhancing time management efficiency and supporting students' academic achievements.
Consequently, this application is expected to contribute positively to academic management in higher
education.

Keywords — Class Scheduling, Android Application, Academic Management, Time Efficiency, Kuliah
Cerdas, Educational Technology.

1. PENDAHULUAN
Efisiensi manajemen waktu akademik menjadi salah satu tantangan utama di perguruan
tinggi, terutama dalam menyusun jadwal kuliah yang melibatkan berbagai pihak seperti
dosen, mahasiswa, dan pihak administrasi. Secara umum, korelasi antara manajemen waktu
dan prestasi akademik sudah cukup kuat. Misalnya, sebuah studi oleh Abass dan Shalaby
menunjukkan hubungan yang signifikan secara statistik antara keterampilan manajemen
waktu dan Indeks Prestasi Kumulatif (IPK) siswa, yang menunjukkan bahwa manajemen
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waktu yang efektif sangat penting untuk pencapaian akademis[1]. Penjadwalan manual
seringkali memerlukan waktu yang lama, rawan konflik jadwal, dan kurang fleksibel dalam
menghadapi perubahan[2],[3]. Perkembangan teknologi berbasis Android memberikan
peluang untuk merancang aplikasi pintar yang dapat membantu proses penjadwalan secara
otomatis, praktis, dan efisiensi dalam penjadwalan mata kuliah [4],[5],[6],[7]. Oleh karena
itu, diperlukan solusi digital yang dapat mengatasi kendala tersebut dengan pendekatan
berbasis teknologi.

Beberapa penelitian sebelumnya telah mengembangkan aplikasi untuk mendukung
aktivitas akademik. Dewi, Indasari, dan Prayogo melakukan penelitian yang menghasilkan
sebuah aplikasi berbasis web untuk memasukkan perubahan jadwal, serta sebuah aplikasi
mobile yang digunakan untuk menampilkan jadwal kegiatan akademik harian dan
memberikan notifikasi pengingat jadwal[8]. Edde dan Budayawan mengembangkan aplikasi
pengingat penjadwalan mata kuliah yang diberi nama NO-FORGET, yang dibuat
menggunakan bahasa pemrograman Android Kotlin dan menggunakan server Firebase
Realtime Database (FRD) untuk penyimpanan data[9].

Penelitian perancangan aplikasi ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem
yang diberi nama “Kuliah Cerdas” yang dapat mengatasi kebutuhan spesifik mahasiswa
dalam manajemen jadwal dan pengingat. Dengan memanfaatkan desain yang user-friendly
dan fokus pada kebutuhan pengguna, penelitian ini berpotensi memberikan kontribusi dalam
pengembangan aplikasi yang lebih adaptif dan responsif terhadap kebutuhan pengguna
akademik[10],[11].

Dengan demikian, penelitian perancangan aplikasi ini tidak hanya berfokus pada aspek
teknis pengembangan aplikasi, tetapi juga pada pengalaman pengguna yang optimal untuk
meningkatkan efektivitas belajar mahasiswa. Diharapkan, hasil dari penelitian ini dapat
memberikan panduan dalam pengembangan aplikasi yang lebih baik lagi untuk mendukung
pendidikan yang lebih modern dan terstruktur.

2. METODE PENELITIAN
Pada penelitian ini, digunakan metode waterfall untuk merancang aplikasi. Model
Waterfall menggambarkan proses pengembangan perangkat lunak secara berurutan, dimulai
dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, penerapan, hingga pemeliharaan[12].

Sistem Rekayasa Informasi

Analisis Desain Pengkodean Pengujian

Gambar 1. Metode Waterfall [13]
Berikut adalah tahapan dalam metodologi Waterfall untuk pengembangan perangkat
lunak:
1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak (Requirements Analysis):
Tahap pertama dalam metodologi Waterfall adalah analisis kebutuhan perangkat lunak.
Pada tahap ini, tim pengembangan bekerja sama dengan pemangku kepentingan untuk
mengumpulkan, menganalisis, dan mendokumentasikan persyaratan atau kebutuhan sistem

21



yang akan dikembangkan. Tujuan utama dari tahap ini adalah untuk memastikan bahwa
semua persyaratan fungsional dan non-fungsional dari sistem atau perangkat lunak telah
dikumpulkan dengan jelas dan lengkap.

2. Desain Sistem dan Perangkat Lunak (System and Software Design):

Setelah persyaratan dikumpulkan, tahap selanjutnya adalah merancang sistem dan
perangkat lunak berdasarkan persyaratan yang telah ditetapkan. Rancangan ini mencakup
arsitektur sistem, struktur modul, dan antarmuka pengguna (UI/UX design) jika diperlukan.
Tujuan dari tahap ini adalah untuk menghasilkan rencana rinci tentang bagaimana perangkat
lunak akan dibangun, termasuk spesifikasi teknis yang diperlukan untuk implementasi.

3. Pengkodean (Coding):

Setelah rancangan sistem dan perangkat lunak selesai, tahap berikutnya adalah
pengkodean atau implementasi perangkat lunak. Pada tahap ini, pengembang mulai menulis
kode program berdasarkan rancangan yang telah disetujui. Proses pengkodean ini melibatkan
transformasi desain yang telah dibuat menjadi kode program yang dapat dijalankan oleh
komputer sesuai dengan spesifikasi yang telah ditentukan[14],[15].

4. Pengujian (Testing):

Setelah pengkodean selesai, produk perangkat lunak akan diuji untuk memastikan
bahwa memenuhi persyaratan dan standar yang telah ditetapkan sebelumnya. Pengujian
dilakukan untuk mengidentifikasi dan memperbaiki bug atau kesalahan dalam perangkat
lunak. Tahap ini meliputi pengujian fungsionalitas, kinerja, keamanan, dan kompatibilitas
untuk memastikan bahwa perangkat lunak dapat beroperasi sesuai dengan yang diharapkan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Berdasarkan metode penelitian yang memeiliki tahapan analasis,desain, pengkodean
dan pengujian, didapatkan hasil sebagai berikut:
a. Analisis Kebutuhan
Berdasarkan analisis penelitian, diperlukan beberapa halaman untuk melengkapi
aplikasi edukasi:

User Sistem
Start

Menu Utama > Menampilkan Menu Utama

Jadwal Kuliah 1, 1,menghapus jadwal

v

Materi Menambah, mengubah,menghapus materi

Tugas Menambah, mengubah,menghapus tugas

¥

End

Gambar 2. Analisis Sistem Usulan
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+ Jadwal Kuliah: Halaman ini akan menampilkan jadwal kuliah mahasiswa secara rinci.
Berisi jadwal, detail kelas dan filter pencarian

« Materi Kuliah: Halaman ini menyediakan akses ke materi kuliah untuk setiap matakuliah
yang diambil oleh mahasiswa. Berisi pengelompokan berdasarkan matakuliah, unduh
dan unggah materi, deskripsi pengantar, kolaborasi dan diskusi.

* Tugas Kuliah: Halaman ini dirancang untuk membantu mahasiswa dalam mengelola
tugas-tugas kuliah mereka. Hal ini meliputi penugasan, proyek, dan ujian yang perlu
diselesaikan dalam jangka waktu tertentu. Berisi daftar tugas, pengingat tenggat waktu,
status penyelesaian, unggah hasil tugas,komentar umpan balik.

b. Usecase Diagram
/ T s

P MenuUtama — P | Materi Kuliah

\ o

Gambar 3. Use case Diagram

Pada gambar 3 menunjukkan bahwa use case diagram terdapat 4 fungsionalitas utama
aplikasi, yaitu: (1) Menu utama, (2) Jadwal kuliah, (3) Materi kuliah dan (4) Tugas Kuliah
untuk kebutuhan aplikasi.
c. Implementasi

Aplikasi yang dirancang adalah aplikasi untuk penjadwalan mata kuliah, materi
pembelajaran serta pengingat tugas. Berikut tampilan pada aplikasi yang telah dirancang:

1) Halaman Awal

Materi Kuliah

Mngelola
Tugas Kuliah

Tiur jochwat bulkahmu dengo m dap:
tepat waklu®

Jocwal Kaliah  Materi ik Tugas Kidiak

Gambar 4. Halaman Menu
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Gambar 4 merupakan tampilan awal dari aplikasi Kuliah Cerdas yang berisi menu
Jadwal Kuliah, Materi Kuliah dan Tugas Kuliah.
2) Halaman Jadwal Kuliah

JADWAL KULIAH

- Pl -

Gambar 5. Halaman Jadwal Kuliah
Pada Gambar 5 menampilkan halaman Jadwal Kuliah yang memiliki isi untuk
menginput, edit dan lihat Matakuliah, dosen, ruangan dan waktu, serta menu Kembali untuk
Kembali ke halaman menu awal.
3) Halaman View Jadwal Kuliah

Gambar 6. Halaman View
Pada gambar 6 menampilkan halaman view jadwal perkuliahan yang sudah di Kelola
sebelumnya di gamabar 5 halaman jadwal kuliah.
4) Halaman Materi Kuliah
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MATERI

M
o
MATER

LAMPTIAN

WAt

Gambar 7. Halaman Materi
Pada gambar 7 menampilkan halaman materi untuk mengelola materi yang ingin di
simpan, serta terdapat menu Kembali juga.
5) Halaman Tugas

TUGAS

NAMA TUGRS
DESKPSI
TueGas
TENGGHT
WaKTu

STrus

EDIT VEW

KEMBEAL

Gambar 8. Halaman Tugas
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Pada halaman 8, menampilkan halaman untuk mencatat tugas-tugas dari matakuliah
yang diberikan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pembahasan yang sudah dilakukan sebelumnya, dapat disimpulkan
bahwa penelitian ini berhasil merancang aplikasi Kuliah Cerdas, sebuah aplikasi manajemen
jadwal kuliah. Aplikasi ini menawarkan solusi efektif bagi mahasiswa dalam mengelola
jadwal kuliah, materi pembelajaran, dan pengingat tugas. Dengan antarmuka yang intuitif dan
fitur-fitur yang disesuaikan dengan kebutuhan akademik, aplikasi ini mampu meningkatkan
efisiensi pengelolaan waktu dan mendukung pencapaian akademik mahasiswa. Metode
waterfall yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini terbukti efektif dalam
memastikan setiap tahapan pengembangan berjalan secara terstruktur dan sistematis.
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