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Abstrak 

Penelitian ini menyoroti pentingnya pengembangan aplikasi e-learning berbasis web untuk 

meningkatkan proses pembelajaran di SMK Don Bosco. Dengan kemajuan teknologi informasi 

dan komunikasi, e-learning menjadi alternatif yang fleksibel dan efektif, terutama setelah 

pengalaman selama pandemi yang menunjukkan kebutuhan akan sistem terintegrasi. Keberhasilan 

implementasi e-learning dipengaruhi oleh inovasi instruksional, faktor psikologis siswa, serta 

desain sistem yang responsif terhadap kebutuhan pengguna. Pengembangan aplikasi e-learning ini 

diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, fleksibilitas, dan hasil belajar siswa kelas XII menjelang 

ujian akhir dan dunia kerja. Aplikasi e-learning akan dibangun dengan beberapa aplikasi yang 

mendukung yaitu XAMPP sebagai database, Notepad dan Macromedia 8.0 sebagai editor dan 

windows browser untuk menampilkan hasil dari aplikasi ini. 

Kata Kunci: Aplikasi, E-Learning, Siswa, Berbasis, Web.  

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan 

signifikan dalam dunia pendidikan. Salah satu perubahan paling nyata adalah 

meningkatnya penggunaan sistem e- learning sebagai media pembelajaran alternatif yang 

mampu mengatasi keterbatasan ruang dan waktu. E-learning memungkinkan proses 

belajar mengajar dilakukan secara fleksibel, baik secara sinkron maupun asinkron, dengan 

memanfaatkan internet sebagai media utama. 

Menurut (Ahmed, 2024), efektivitas e-learning tidak hanya ditentukan oleh platform 

teknologi yang digunakan, tetapi juga sangat dipengaruhi oleh inovasi instruksional guru 

serta faktor psikologis siswa seperti efikasi dan resiliensi dalam pembelajaran daring. Hal 

ini menunjukkan bahwa e-learning berbasis web dapat menjadi sarana pembelajaran yang 

efektif apabila dirancang dengan baik dan mampu merespons kebutuhan pengguna, 

terutama dalam konteks pendidikan menengah. 

Di SMK Don Bosco, proses pembelajaran masih di dominasi oleh metode tatap 

muka konvensional. Meskipun metode ini sudah cukup berjalan dengan baik, namun 

dalam praktiknya masih terdapat beberapa kendala, seperti keterbatasan waktu, media 

belajar yang belum terdigitalisasi, serta minimnya interaksi diluar jam sekolah. Terlebih 

lagi, pengalaman pembelajaran daring yang dilakukan selama pandemi COVID-19 

menunjukkan bahwa sekolah belum memiliki sistem e- learning terintegrasi yang 

dirancang khusus untuk mendukung proses belajar mengajar secara digital. 

Teori konektivisme yang dikemukakan Siemens dan dibaha soleh Ajito (2024), 

menjelaskan bahwa pembelajaran di era digital memerlukan keterhubungan antar sumber 
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pengetahuan, baik manusia maupun teknologi. Dalam konteks ini, aplikasi e-learning 

berbasis web berfungsi sebagai jembatan antara siswa, guru, dan sumber belajar digital. 

Dengan adanya sistem terintegrasi ini, siswa dapat membangun koneksi pengetahuan 

secara lebih luas dan mandiri. 

Selain itu, penerimaan teknologi oleh siswa juga menjadi faktor penting dalam 

kesuksesan implementasi e-learning. (Hakimi,2023) dalam kajiannya mengenai model 

Unified Theory of Acceptance and Use of Technology (UTAUT), menegaskan bahwa 

persepsi terhadap kemudahan penggunaan, kegunaan, dan dukungan fasilitas 

memengaruhi niat siswa untuk menggunakan sistem pembelajaran berbasis teknologi. Ini 

berarti, agar dapat diterima dan digunakan secara optimal, aplikasi e-learning harus 

dirancang dengan antarmuka yang sederhana, fungsional, serta responsif terhadap 

kebutuhan siswa. 

Berdasarkan kondisi tersebut, maka pengembangan Aplikasi E- Learning Berbasis 

Web untuk Siswa Kelas XII di SMK Don Bosco sangat diperlukan. Aplikasi ini 

diharapkan dapat membantu guru dalam menyampaikan materi pelajaran, memberikan 

tugas, serta mengevaluasi hasil belajar siswa secara daring. Di sisi lain, siswa juga dapat 

belajar secara mandiri, mengakses materi kapan saja, dan berinteraksi dengan guru 

melalui fitur-fitur yang tersedia. 

Dengan adanya sistem ini, proses pembelajaran diharapkan menjadi lebih efisien, 

fleksibel, dan mampu meningkatkan kualitas hasil belajar siswa kelas XII yang sedang 

berada di tahap akhir pendidikan menengah kejuruan dan bersiap menghadapi ujian akhir 

serta dunia kerja. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Lingkungan Implementasi 

Lingkungan implementasi merupakan sebuah perangkat lunak dan perangkat keras 

yang digunakan dalam mendukung sebuah aplikasi yang di buat. Berikut adalah perangkat 

keras dan perangkat lunak yang diperlukan. 

Perangkat Keras 

Pembuatan aplikasi e-learning untuk siswa kelas XII pada SMK Don Bosco berbasis 

web, penulis menggunakan perangkat keras berupa sebuah unit laptop dengan spesifikasi 

sebagai berikut . 

a. Processor Intel Core I5 - 1135G7  

b. Memori RAM 8 GB  

c. SSD 500 GB 

d. Keyboard dan Mouse 

Perangkat Lunak 

Pengembangan aplikasi e-learning untuk siswa kelas XII pada SMK Don Bosco 

berbasis web, penulis menggunakan perangkat lunak berupa sebuah unit laptop dengan 

spesifikasi sebagai berikut: 

a. Microsoft Windows 10 Profesional sebagai sistem operasi 

b. Google Chrome sebagai Browser 

c. Xampp Control Panel v.3.2.2 

d. Macromedia Dreamweaver 8.0 

e. Notepad ++ 
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Hasil Implementasi Perangkat Lunak 

a. Halaman Utama 

 
Gambar 1.  Halaman dashboard 

Dalam dashboard ini menampilkan halaman utama dari aplikasi aplikasi e-learning 

untuk siswa kelas XII pada SMK Don Bosco berbasis web. Pada menu utama terdapat 5 

(lima) menu yaitu menu home, menu Profile, menu info pendaftaran, menu pendaftaran 

dan menu login sebagi berikut : 

b. Halaman Login 

Halaman login memiliki 3 field yaitu username, pilih level dan password, jika sudah 

mengisi maka kita meng-klik tombol masuk seperti yang kita lihat pada gambar dibawah 

ini : 

 
Gambar 2. Halaman login 

c. Halaman Dashboard Admin 

Halaman ini menampilkan beberapa menu yaitu beranda, kelola Profile, kelola 

siswa, kelola guru, kelola kelas, kelola mata pelajaran, kelola jadwal mengajar, ganti 

password dan logout seperti gambar di bawah ini : 
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Gambar 3. Halaman dashboard admin 

d. Halaman Tambah Siswa 

Menu berikut ini menjelaskan tentang form tambah data siswa. Dalam form ini 

berisi tentang no induk, password, nama lengkap, alamat, tempat lahir, tanggal lahir, jenis 

kelamin, agama, asal sekolah, nama ortu, pekerjaan, kelas, dan ganti foto. Jika kita ingin 

menyimpan data maka klik tombol simpan untuk menyimpan sebagai berikut :  

 
Gambar 4. Halaman tambah siswa 

e. Halaman Tambah Data Guru 

Halaman ini form tambah data guru yang berisi nip, password, nama lengkap, 

alamat, tempat lahir, tanggal lahir, jenis kelamin, no. telepon, agama, jabatan, golongan, 

tamatan, dan foto. Jika ingin menyimpan maka klik tombol simpan seperti gambar di 

bawah ini :   
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Gambar 5. Halaman tambah data guru 

f. Halaman Form Kelola Data Guru 

Halaman form kelola data guru memiliki tombol tambahkan guru jika ingin 

menambah data guru, tombol edit untuk mengubah data guru dan tombol hapus jika 

menghapus data guru sebagai berikut :  

 
Gambar 6. Tampilan form kelola data guru 

g. Halaman Form Kelola Data Siswa 

Halaman form kelola data siswa memiliki tombol tambahkan guru jika ingin 

menambah data siswa, tombol edit untuk mengubah data siswa dan tombol hapus jika 

menghapus data siswa sebagai berikut :  
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Gambar 7. Tampilan form kelola data siswa 

h. Halaman Form Kelola Data Mata Pelajaran 

Halaman form kelola data mata pelajaran memiliki tombol tambahkan mata 

pelajaran jika ingin menambah data mata pelajaran, tombol edit untuk mengubah data 

mata pelajaran dan tombol hapus jika menghapus data mata pelajaran serta ada tombol 

print laporan sebagai berikut :  

 
Gambar 8. Tampilan Form kelola data mata pelajaran 

i. Halaman Form Kelola Data Kelas 

Halaman form kelola data kelas memiliki tombol tambahkan kelas jika ingin 

menambah data kelas, tombol edit untuk mengubah data kelas dan tombol hapus jika 

menghapus data kelas serta ada tombol print laporan sebagai berikut :  

 
Gambar 9. Tampilan Form kelola data kelas 

j. Halaman Form Kelola Data Jadwal Pelajaran 

Halaman form kelola data jadwal memiliki tombol tambahkan jadwal jika ingin 

menambah data jadwal, tombol edit untuk mengubah data jadwal dan tombol hapus jika 

menghapus data jadwal serta ada tombol print laporan sebagai berikut :  
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Gambar 10 Tampilan Form kelola data jadwal pelajaran 

k. Hasil Print Laporan 

 
Gambar 11 Tampilan hasil print laporan 

l. Halaman Dashboard Guru 

Halaman ini menampilkan beberapa menu yaitu home, Profile, upload materi, kirim 

tugas, laporan nilai, data guru, dan logout seperti gambar di bawah ini : 

 
Gambar 12. Halaman dashboard guru 
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m. Halaman Upload Materi 

 
Gambar 13. Halaman upload materi 

n. Halaman Kirim Tugas 

 
Gambar 14. Halaman kirim tugas 

o. Halaman Soal Essai 

 
Gambar 15. Halaman soal essai 

p. Halaman Laporan Nilai 

 
Gambar 16. Halaman laporan nilai 

q. Halaman Dashboard Siswa 

 
Gambar 17. Halaman dashboard siswa 
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r. Halaman Pertanyaan Tugas 

 
Gambar 18. Halaman pertanyaan tugas 

s. Halaman Laporan Nilai 

 
Gambar 19. Halaman laporan nilai 

Hasil Pengujian 

Teknik Pengujian 

Pengujian perangkat lunak ini menggunakan metode pengujian black box. Pengujian 

box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak yang dibuat. Aplikasi E-

Learning SMK Don Bosco Berbasis Web pada Siswa Kelas XII menggunakan data uji 

berupa pengolahan data, pengolahan proses dan pengolahan hasil serta informasi 

kelengkapannya. 

Tabel 1. Pengujian Data Guru, Data Siswa, Data Mata Pelajaran, Data Jadwal dan 

Data Nilai 
Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Data Yang diharapkan Pengamatan Kesimpulan 

Penambahan data Data masuk ke dalam 

database 

Data masuk ke 

dalam database 

diterima 

Penyimpan data Data baru disimpan ke 

dalam database 

Data masuk ke 

dalam database 

diterima 

Perubahan data Data dapat diubah hingga 

data lama dapat dirubah 

menjadi data yang baru 

Data masuk ke 

dalam database 

diterima 

Penghapusan data Data dapat dihapus pada 

database 

Data terhapus 

pada database 

diterima 

Kasus dan Hasil Uji (Data Normal) 

Yang diharapkan Yang diharapkan Yang diharapkan Yang 

diharapkan 

Guru Menampilkan pesan 

peringatan 

pesan peringatan 

muncul 

diterima 
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Mata Pelajaran Menampilkan pesan 

peringatan 

pesan peringatan 

muncul 

diterima 

Kelas Menampilkan pesan 

peringatan 

pesan peringatan 

muncul 

diterima 

Nilai Menampilkan pesan 

peringatan 

pesan peringatan 

muncul 

diterima 

Kesimpulan Hasil Pengujian 

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus black box dapat ditarik kesimpulan 

bahwa perangkat lunak dapat mengetahui fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang, 

kesalahan interface, kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal, 

kesalahan, inisialisasi, kesalahan terminasi dan secara fungsional mengeluarkan hasil yang 

sesuai dengan yang diharapkan. 
 

KESIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan dan hasil pengamatan selama melakukan penelitian, maka 

penulis dapat mengambil beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

a. Aplikasi e-learning untuk siswa kelas XII pada SMK Don Bosco berbasis web 

dengan mengambil data – data yang terkait dengan permasalahan tersebut, dapat 

menghasilkan sebuah sistem yang membantu guru dalam memberikan materi, tugas 

dan menilai tugas siswa dengan mudah.  

b. Aplikasi e-learning dapat memudahkan siswa mendapatkan materi pembelajaran 

dengan mudah, dan menjawab tugas yang diberikan dengan mudah serta dapat 

melihat hasil kerja dan nilai pada menu siswa dengan mudah dan cepat. 

Saran 

 Penelitian ini telah membuat aplikasi e-learning untuk siswa kelas XII pada SMK 

Don Bosco berbasis web, untuk penelitian selanjutnya saran yang diberikan oleh penulis 

adalah :  

a. Aplikasi e-learning ini dapat dikembangkan ke aplikasi berbasis Mobile Android 

b. Adanya pengembangan terhadap aplikasi e-learning, dengan penambahan fitur-fitur 

yang lebih menarik. 
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