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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi perpustakaan berbasis web untuk
SMK Negeri 2 Kota Pagar Alam. Sistem manual yang sebelumnya digunakan menyebabkan
berbagai kendala dalam pengelolaan data, seperti keterlambatan pencatatan, kehilangan data, dan
kesalahan dokumentasi. Solusi yang ditawarkan adalah sistem informasi berbasis web dengan
metode Waterfall, yang terdiri dari tahapan analisis kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian, dan
implementasi. Sistem ini dilengkapi dengan fitur pengelolaan data buku, anggota, peminjaman,
pengembalian, dan laporan. Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem ini meningkatkan
efisiensi, keakuratan, dan kemudahan akses informasi bagi seluruh pengguna perpustakaan,
termasuk siswa, guru, dan petugas.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Perpustakaan, Web, PHP, Mysql, Waterfall.

ABSTRACT

This study aims to develop a web-based library information system for SMK Negeri 2 Pagar Alam.
The previously used manual system posed challenges in data management, including delays, data
loss, and documentation errors. The proposed solution is a web-based information system developed
using the Waterfall method, consisting of requirement analysis, system design, coding, testing, and
implementation. The system includes features for managing book data, member registration,
borrowing, returning, and reporting. The implementation results indicate that the system improves
efficiency, accuracy, and ease of information access for all users, including students, teachers, and
library staff.

Keywords: Information System, Library, Web, PHP, Mysql, Waterfall.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan kontribusi besar dalam berbagai
bidang, termasuk dalam pengelolaan perpustakaan. Di SMK Negeri 2 Kota Pagar Alam,
proses pengelolaan perpustakaan masih dilakukan secara manual, yang menyebabkan
berbagai kendala seperti lambatnya pengolahan data, kesalahan pencatatan, dan risiko
kehilangan data. Untuk mengatasi hal tersebut, dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis
web yang dapat membantu proses pengelolaan perpustakaan menjadi lebih efektif dan

efisien.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi
perpustakaan berbasis web dengan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak
waterfall. Sistem ini diharapkan dapat mempermudah pengelolaan data buku, anggota,
peminjaman, dan pengembalian buku serta pelaporan data yang lebih akurat dan terstruktur.

METODE

Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah metode
Waterfall.

Metode waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam
membangun software. Disebut waterfall karena setiap tahap yang dilalui harus menunggu
selesai tahap sebelumnya dan berjalan berurutan. Fase-fase dalam Model Waterfall
digambarkan sebagai berikut :
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Gambar 1. Metode Waterfall

Tahapan-tahapan dalam metode ini meliputi: (1) Analisis kebutuhan, (2) Desain
sistem, (3) Implementasi, (4) Pengujian, dan (5) Pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan
melalui observasi langsung terhadap sistem manual yang berjalan di perpustakaan,
wawancara dengan petugas perpustakaan, dan studi literatur.

Perancangan sistem dilakukan menggunakan pemodelan UML yang mencakup Use
Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram. Implementasi
dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL, serta pengujian
sistem menggunakan metode black box testing untuk memastikan bahwa seluruh fitur
berfungsi dengan baik.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Desain

UML ( Unilfied Modeling Language) adalah metode pemodelan secara visual sebagai
sarana untuk merancang dan atau membuat software berorientasi objek, maka semua elemen
dan diagram berbasiskan pada paradigma object oriented

Use case diagram
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kelola
( anggota )

3 e
Seerpustakaap’
DElUR = cari buku | A

melakukan |
peminjaman dan

O

ngembalia

anggota
~

kelola peminjaman
an pengembalia

engecek lapora
peminjaman dan
| mengembalia
= -

kelola denda

kepala perpustakaan
I bayar denda
logout

Gambar 2. Use Case Diagram Halaman Anggota
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Activity diagram
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Gambar 3. activity

diagram login

Admin

Sisterm

L
_ +
| ik tombol logout }———

—:I-[ Menampilkan konfinmasi ]

!

va

<=

keluar

tidak

Gambar 4. Activity

diagram logout
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Gambar 5. activity diagram Kelola data buku
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Gambar 6. activity diagram Kelola data pengguna

Sequence diagram
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Gambar 7. Sequence Diagram Login
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Gambar 8. sequence diagram logout
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Gambar 9. squence diagram Kelola data buku

interaction squance data pengguna)

Admin

1:data pemgguna

wvalidasi

5. proses dafta buku

database

%
2. menampilkan data pengguna

ibl_login

+id_anggota: int (11)

+ anggota_id: varchar (255)
+ user: varchar (255)

+ pass: varchar (255)

+ level: varchar (255)

+ nama: varchar (255)

+ tempat_lahir: varchar (255)
+ {gl_lahir: varchar (255)

+ jakel: varchar (255)

+ alamat: text

+ telepon: varchar (255)

+ email: varchar (255)

+ {gl_bergabung: varchar (255)

Gambar 10. squence data pen

tbl_buku

ibl_kategori

+ id_kategori: int (11)

——

+nama_kategori.varchar(255)

tbl_rak

+id_rak_ int (11)

+nama_rak :varchar(255)

ibl_denda

+ id_denda: int (11)
+pinjam_id:varchar(255)
+denda -varchar(255)

+lama_waktuint(11)

+tgl_denda:varchar(255)

+ buku_id : int{11)

+ id_buku:varchar (255)

+ id_kategori: int (11)
+id_rak: text

+ sampul: varchar(255)

+ isbn: varchar (255)

+ lampiran: varchar (255)
+ title: varchar(255)

+ penerbit: varchar

+ pengarang: varchar (255)
+ thn_buku: varchar (255)
+isi - text

+ jml: int (11)

+ tgl_masuk: varchar (255)

guna

tbl_pinjam

= id_pinjam: (int)

+ pinjam_id: varchar(255)

+ anggota_id: varcha (255)

= buku_id: int (11)
+ status: varchar (255)

=+ tgl_pinjam: text (255

+ lama_pinjam: int (11)

+ tanggal_balik: varchar(255)
+ tgl_kembali: varchar(255)

tbl_biaya_denda

+ id_biaya_denda: int (11)
+harga_denda-varchar(255)
+statvarchar(255)

+igl_tetap:varchar(255)
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Gambar 11. class diagram
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Gambar 12. halaman login
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Gambar 14. Halaman Data anggota
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Gambar 15. Halaman Data Buku
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Gambar 16. Halaman Kategori
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Gambar 20. Halaman Denda
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Gambar 22. Halaman Cari Buku
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Testing
1) pengujian black box (alpha)

Pengujian black box testing dengan metode uji alpha adalah proses pengujian fungsi-
fungsi sistem secara langsung dari sisi pengguna tanpa melihat kode program, untuk

memastikan bahwa setiap fitur bekerja sesuai dengan kebutuhan dan spesifikasi yang telah
ditetapkan.
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Tabel 1 hasil pengujian black box (alpha)

No | Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil
pengujian

1. | Login Klik tombol login maka akan Berhasil
tampil halaman
utama/dashboard

2. | Data pengguna Klik data pengguna maka akan Berhasil
tampil data dari penggun atau
anggota

3. | Tombol tambah Klik tombol tambah untuk Berhasil
menambahkan data

4. | Tombol ubah Klik tombol ubah untuk Berhasil
mengubah data

5. | Tombol cetak kartu Klik tombol cetak kartu untuk Berhasil
mencetak kartu anggota

6. | Tombol data Klik tombol data maka akan tampil Berhasil

data buku, kategori dan rak
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7. | Tombol data buku Klik tombol data buku untuk Berhasil
menpilkan data buku, tombol
tambah buku dan detail buku.

8. | Tombol data Klik tombol kategori maka akan Berhasil
tampil data kategori dan tombol

. tambah kategori
kategori

9. | Tombol edit Klik  tombol edit untuk Berhasil
mengedit data

10. | Tombol search Klik tombol search untuk mencari Berhasil
buku yang di inginkan

11. | Tombol data rak Klik tombol rak untuk| Berhasil
menampilkan rak buku dan untuk
menambahkan rak

12. | Tombol transaksi Klik tombol transaksi maka akan| Berhasil
tampil peminjaman dan
pengembalian

13. | Tombol transaksi Klik tombol transaksi Berhasil

peminjaman

peminjaman maka akan timbul

data peminjaman
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menampilkan harga denda dan
untuk  menambahkan  harga

denda

14. | Tombol transaksi Klik tombol pengembalian maka Berhasil
pengembalian akan timbul data
pengembalian buku
15. | Tombol denda Klik  tombol denda untuk| Berhasil

Pengujian menggunakan metode black box menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem
berjalan sesuai dengan yang diharapkan. Sistem ini juga memberikan akses informasi yang
cepat dan akurat bagi pengguna, serta mengurangi risiko kehilangan data yang sering terjadi

pada sistem manual.
2) pengujian beta

Pengujian beta di lakukan secara langsung oleh pengguna akhir, dalam hal ini adalah
pihak internal Smk N 2 Kota Pagar Alam sepeti perpustakawan, guru, maupun siswa yang
menngunakan sistem perpustakaan berbasis web

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui sejauh mana sistem dapat digunakan dengan
baik oleh pengguna sebenarnya, serta memperoleh umpan balik mengenai kemudahan
pengguna, kecepatan akses, dan fitur yang tersedia.

Tabel 2 Pengujian Beta

buku dalam
sistem  terasa

lebih cepat di

No Pertanyaan A(5) | B4) | C3) | D@4) | E(1) | Skor | % dari | kategori
max
(25)
1. | Proses 4 1 24 96% Sangat
peminjaman baik
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banding cara

manual?
Sistem 5 25 100% | Sangat
membantu baik

siswa mencari
informasi buku

lebih cepat?

Tampilan 3 2 23 92% Sangat
sistem mudah baik

di pahami

Saya bisa | 3 2 23 100% | Sangat
memahami baik
cara
menggunakan
sistem ini

dalam  waktu

singkat?

Fitur pencarian | 5 25 100% | Sangat
buku bekerja baik
dengan baik
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6. | Secara 5 25 100% | Sangat
keseluruhan setuju
saya merasa
puas

menggunakan

sistem ini?

Pengujian beta di lakukan dengan menggukan kuesioner yang di berikan kepada
responden untuk menilai sistem informasi perpustakan berbasis web. Setiap pertanyaan
memiliki lima pilihan jawaban sekala likert, yaitu:

A = sangat setujiu (5)

B = setuju (4)

C = cukup setuju (3)

D = tidak setuju (2)

E = Sangat tidak Setuju (1)

Responden : 5 orang [ skor maksimal per pertanyaan = 5 responden x 5 =25
Skor = (Ax5) + (Bx4) + (Cx3) + (Dx2) + (Ex1)

Presentase = (skor +25) x 100%
Adapun perhitungan di setiap kreteria adalah sebagai berikut:
1) . Proses peminjaman buku dalam sistem terasa lebih cepat di banding cara manual?
- Distribusi : 4 SS (80%), 1 S(20%)
- Skor : (4x5) + (1x4) = 24 (96%) sangat baik
- Makna : mayoritas besar merasakan percepatan proses peminjaman di banding cara
manual.
2) . Sistem membantu mencari informasi buku lebih cepat?
- Distribusi : 5 SS (100%)
- Skor : 25 100% (sangat baik)
3) . Tampilan sistem mudah di pahami
- Distribusi :3 SS (60%), 2 S (40%)
- Skor : (3x5) + (2x4) =23 92% (sangat baik)
- Makna: antar muka dinilai jelas dan memudahkan pengguna belajar sendiri.
4) . Saya bisa memahami cara menggunakan sistem ini dalam waktu singkat
- Distribusi :3 SS (60%), 2 S (40%)
- Skor : (3x5) + (2x4) =23 92% (sangat baik)
5) . Fitur buku bekerja dengan baik?
- Distribusi : 5 SS (100%)
- Skor : 25 100% (sangat baik)
6) . Secara keseluruhan saya merasa puas menggunkan sistem ini
- Distribusi : 5 SS (100%)
- Skor : 25 100% (sangat baik)
Rata-rata representase = ( 96 + 100 + 92 + 92 + 100 + 100 )/6 = 96%

Jadi secara keseluruhan, sistem mampu berjalan efektif sebesar 96% serta dinilai

mampu meminimalisir kesalahan data sesuai dengan tujuan perancangan.
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KESIMPULAN

Penelitian ini telah berhasil merancang dan membangun sistem informasi
perpustakaan berbasis web yang mampu mengelolah data buku, anggota, peminjaman dan
pengembalian secara terstruktur sehingga sirkulasi peminjaman buku dapat terdokumentasi
dengan baik dan dapat meminimalisir adanya kesalahan atau kehilangan data . Sistem ini
meningkatkan efesiensi pengelolahan perpustakaan karena menggantikan metode manual
dan tulis tangan dengan sistem ini yang lebih efektif dan efisien, dan meminimalkan risiko
kehilangan/kerusakaan data. Berdasarkan dari hasil pengujian beta yang telah di lakukan
menunjukkan bahwa 96% mendapat respon sangat positif dengan skor tertinggi, sedangkan
sisanya tetap berada pada kategori setuju, dengan demikian bahwa sistem informasi
perpustakaan ini sudah efektif, efisien serta mampu meminimalisir kesalahan dan
kehilangan data.
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