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ABSTRAK 

Pengembangan sistem pendidikan di Indonesia terus beradaptasi dengan kemajuan teknologi 

informasi, dengan tujuan utama menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas. Salah satu 

inovasi penting adalah peralihan dari metode ujian konvensional ke Ujian Berbasis Komputer 

(CBT). CBT memanfaatkan teknologi informasi untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas 

pelaksanaan ujian, mengeliminasi penggunaan kertas dan pensil. Penerapan CBT diharapkan dapat 

menjawab tantangan dari sistem konvensional tersebut. Dengan beralih ke platform digital, sekolah 

dapat menghemat waktu dan biaya, serta meningkatkan akurasi dan kecepatan dalam evaluasi hasil 

ujian. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi solusi berbasis teknologi yang dapat 

mengoptimalkan proses ujian di SMP N Karang Jaya, sejalan dengan visi pemerintah dalam 

mendorong kemajuan pendidikan melalui inovasi digital.  

Kata Kunci: CBT, Waterfall, PHP, Siswa. MySQL. 

 

ABSTRACT 

The development of Indonesia's education system continues to adapt to advancements in 

information technology, with the primary goal of creating highquality human resources. A key 

innovation is the shift from conventional testing methods to Computer-Based Testing (CBT). CBT 

leverages information technology to enhance the efficiency and effectiveness of exams, eliminating 

the use of paper and pencils. The implementation of CBT is expected to address the challenges of 

the conventional system. By transitioning to a digital platform, schools can save time and costs, 

while also improving the accuracy and speed of evaluating exam results. This research aims to 

identify a technology-based solution to optimize the examination process at SMP N Karang Jaya, 

in line with the government's vision to advance education through digital innovation.  

Keywords: CBT, Waterfall, PHP, Students. MySQL. 

 

PENDAHULUAN 

Latar Belakang  

Sektor pendidikan yang kerap menjadi fokus utama dalam agenda pembangunan 

nasional, menunjukkan potensi besar untuk berintegrasi dengan teknologi informasi. 

Kemajuan di sektor ini telah mendorong pemerintah agar institusi pendidikan dapat 

menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas dan unggul. Pemerintah berkomitmen 

untuk menyediakan fasilitas pendidikan yang berkualitas guna menghasilkan lulusan yang 

berprestasi tinggi, sejalan dengan kemajuan teknologi informasi dan globalisasi yang terus 

tumbuh. Perkembangan teknologi komunikasi yang cepat telah membawa peningkatan 

kualitas dalam pendidikan, termasuk peralihan dari sistem ujian konvensional ke metode 

yang lebih modern yaitu ujian berbasis komputer atau CBT (Aminudin & Susilo, 2020a).  

Pemanfaatan teknologi informasi dalam bidang pendidikan adalah salah satunya 

dengan menggunakan aplikasi Computer Based Test (CBT). Pada  pelaksanaan ujian 

umumnya menggunakan kertas dan pensil. Namun, dengan menggunakan CBT proses ujian 

dilakukan menggunakan perangkat komputer dan internet. Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa CBT merupakan suatu cara dalam melakukan proses ujian 

menggunakan komputer (Wiguruo, G. A. 2021).  

Computer Based Test merupakan bagian dari sistem informasi pendidikan yang sudah 

menerapkan teknologi informasi yang sangat erat kaitannya dengan sistem basis data 
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sebagai media masukan dan penyimpanan data yang sesuai dengan kebutuhan para 

penggunanya. Sistem ujian online diharapkan mampu dalam menjawab kekurangan ujian 

konvesional yang selama ini diterapkan.(Aminudin & Susilo, 2020)  

Pada SMP N Karang Jaya yang terletak di kabupaten Musi Rawas Utara sistem ujian 

yang sedang berjalan masih menggunakan sistem ujian konvensional, yang dimulai dari 

tahap pembuatan soal oleh para guru. Para guru  merancang soal-soal ujian dengan 

mempertimbangkan materi yang telah diajarkan, mengacu pada kurikulum yang berlaku, 

dan disesuaikan dengan tingkat kemampuan peserta didik. Setelah soal selesai disusun, staf 

tata usaha (TU) berperan dalam mencetak soal beserta lembar jawaban dengan jumlah yang 

sesuai dengan jumlah siswa SMP yaitu 268 siswa. Lembar soal dan jawaban yang telah 

dicetak kemudian didistribusikan kepada masing-masing guru mata pelajaran untuk 

dilakukan pengecekan akhir. Selanjutnya, guru mata pelajaran mendistribusikan soal ujian 

kepada para siswa pada hari pelaksanaan ujian. Siswa mengerjakan soal ujian sesuai waktu 

yang telah ditentukan, kemudian mengumpulkan lembar jawaban mereka kepada pengawas 

ujian. Setelah proses pengumpulan selesai, guru mata pelajaran melakukan pemeriksaan 

terhadap lembar jawaban siswa, baik secara manual menggunakan bantuan kunci jawaban 

dalam menentukan nilai akhir ujian.  

Saat ini SMPN Karang Jaya selain menggunakan metode ujian konvensional, beberapa 

guru juga menggunakan google form sebagai media untuk ujian, yang dilaksanakan di 

ruangan kelas menggunakan handphone masing-masing siswa, sedangkan google form 

mempunyai kekurangan yang dapat dimanfaatkan oleh para siswa untuk berbuat curang 

dalam ujian seperti contoh, siswa dapat membuka internet untuk mencari jawaban dari soal.   

Disamping permasalahan secara umum diatas, juga terdapat permasalahan yang sering 

dihadapi pihak sekolah khususnya dalam pelaksanaan ujian, seperti tingginya biaya 

pencetakan kertas, pemeriksaan lembar jawaban dari siswa yang menyebabkan penambahan 

waktu jam kerja para guru, yang bahkan sering mempengaruhi kesehatan para guru dan 

sering juga terjadi juga keterlambatan pemeriksaan yang juga disebabkan dengan bertambah 

banyaknya siswa dari tahun sebelumnya.  

Dalam aplikasi yang akan di bangun ini, guru dapat mengupload soal-soal ujian, 

melihat hasil ujian siswa tanpa perlu memeriksa jawaban yang benar khusus dalam pilihan 

ganda. Maka dari pada itu, sistem ujian berbasis web dibuat agar para siswa, guru dan staff 

TU dapat melaksanakan kegiatan ujian dengan mudah tanpa harus takut dengan masalah-

masalah yang disebutkan tadi, maka penulis merancang sistem informasi Computer Based 

Test (CBT) untuk 3 mencegah kecurangan, menghemat waktu, biaya produksi, dan 

memfasilitasi kegiatan ujian dengan lebih baik  

Berdasarkan dari penjelasan latar belakang di atas, penelitian ini dilakukan untuk 

membuat sistem dalam skripsi yang berjudul “Aplikasi Computer Based Test Berbasis Web 

Menggunakan Metode Pembuatan Soal Computer Assisted Test di SMP N Karang Jaya 

Kabupaten Musi Rawas Utara”. 

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif untuk merancang aplikasi computer 

based test (CBT) berbasis web. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menyaring dan 

mengidentifikasi data yang diperlukan dalam proses perancangan aplikasi CBT. Dengan 

metode kualitatif, peneliti berharap dapat mendalami fenomena yang sedang dipelajari tanpa 

memerlukan hipotesis. Pendekatan ini berfokus pada deskripsi dan penggambaran temuan 

di bidang aplikasi CBT.   

Dalam prosesnya, kami mengumpulkan fakta, situasi, variabel, dan fenomena yang 

muncul selama penelitian, dengan cara wawancara kepada narasumber dan melakukan 
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observasi secara langsung dari lapangan. Sehingga dapat menyajikan hasil  apa adanya. 

Dengan cara ini, kami berharap hasil penelitian dapat memberikan wawasan yang lebih 

mendalam dan bermanfaat bagi pengembangan aplikasi yang efektif dan sesuai kebutuhan 

pengguna.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil  

1. Pengujian Sistem  

Pengujian sistem merupakan langkah penting dalam memastikan bahwa sistem 

informasi CBT yang telah dirancang dan dikembangkan berfungsi sesuai dengan kebutuhan 

dan spesifikasi yang telah ditentukan. Metode pengujian yang akan digunakan oleh penulis 

adalah black box testing dan UAT (User Accaptance Testing). Pada tahap ini, fokus 

pengujian adalah untuk mengevaluasi fungsionalitas dan kegunaan sistem informasi CBT.  

1.  Pengujian Black Box  

Metode pengujian yang digunakan pertama adalah black box testing yang berfokus 

pada pengujian fungsionalitas sistem dengan mengamati hasil keluaran berdasarkan data uji 

yang telah ditentukan sebelumnya. Metode ini dipilih karena sangat cocok untuk menguji 

fitur-fitur yang secara langsung berinteraksi dengan pengguna, tanpa perlu memeriksa 

struktur internal atau kode program. Adapun langkah-langkah pengujian ini adalah sebagai 

berikut:  

1. Identifikasi skenario pengujian:  

Setiap fitur utama sistem dirancang dengan skenario pengujian terbaik.  

2. Persiapan lingkungan pengujian:  

Sistem di install pada server lokal menggunakan xampp, dan pengujian dilakukan 

melalui perangkat laptop.  

3. Pelaksanaan pengujian:  

Penulis mencoba setiap fitur penting dalam CBT menggunakan berbagai skenario.  

2. Fokus Pengujian  

Pengujian sistem difokuskan pada beberapa aspek utama berikut:  

1. Fungsi Login:  

1. Memastikan bahwa admin, guru, dan siswa dapat masuk ke sistem dengan 

menggunakan kredensial yang valid.  

2. Memastikan bahwa sistem memberikan peringatan jika kredensial yang dimasukkan 

tidak valid.  

2. Manajemen Ujian:  

1. Menguji kemampuan aktor guru untuk mengunggah berbagai jenis file materi 

Ujian(pdf, word, ppt).  

2. Memastikan siswa dapat mengakses dan mengunduh materi tanpa kendala.  

3. Antarmuka Pengguna:  

1. Memastikan tata letak dan navigasi mudah dipahami oleh pengguna.  

2. Menguji kompatibilitas sistem di berbagai browser (chrome, firefox, edge).  

3.  Skema Pengujian Blackbox  

Pengujian dilakukan terhadap beberapa aspek utama sistem. Berikut adalah tabel 

skenario pengujian yang lebih rinci:  

1. Blackbox Admin  
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Tabel 1 Tabel Blackbox admin 

 No  Fitur yang 

di uji  

 Input   Ekspektasi Output   Hasil   Status  

  

1  

Login  Input username, 

dan password.  

Akses ke dashboard 

sesuai peran  

(admin/guru/siswa).  

Sesuai  Lulus  

  

2  

Login  Input username, 

password salah 

satu ada yang 

salah.  

Sistem 

menampilkan 

pesan “users id / 

password salah”  

Sesuai  Lulus  

3  Data Mata 

Pelajaran  

Mengisi Kode 

Mapel dan Nama 

Mata Pelajaran 

baru, kemudian 

klik tombol  

Tambah Mapel.  

Sistem berhasil 

menambahkan 

data mata 

pelajaran baru dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

4  Edit Data  

Mata  

Pelajaran   

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data mata 

pelajaran, ubah 

nama mata  

Sistem berhasil 

memperbarui nama 

mata pelajaran dan 

menampilkan nama  

Sesuai  Lulus  

  pelajarannya, 

kemudian simpan 

perubahan.  

yang telah diubah 

pada daftar tabel.  

  

5  Hapus  

Data Mata  

Pelajaran  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data mata 

pelajaran, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

mata pelajaran dan 

data tersebut tidak 

lagi ditampilkan 

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

6  Input Data 

Jenis Ujian  

Mengisi Kode 

Ujian dan Nama 

Ujian baru, 

kemudian klik 

tombol Tambah  

Ujian.  

Sistem berhasil 

menambahkan data  

jenis ujian baru dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

7  Edit Data 

Jenis Ujian  

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data jenis 

ujian, ubah nama 

ujiannya, lalu 

simpan 

perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui nama  

jenis ujian dan  

menampilkan 

nama yang telah 

diubah pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

8  Hapus  

Data Jenis  

Ujian  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data jenis ujian, 

Sistem berhasil 

menghapus data  

jenis ujian dan 

data tersebut 

Sesuai  Lulus  
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kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

9  Input Data 

Kelas  

Mengisi Kode 

Kelas,  

Level Kelas, dan 

Nama Kelas 

baru, kemudian 

klik tombol  

Tambah Kelas.  

Sistem berhasil 

menambahkan 

data kelas baru 

dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

10  Edit Data 

Kelas  

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data kelas, 

ubah nama 

kelasnya, lalu 

simpan perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui 

data kelas dan 

menampilkan 

nama yang telah 

diubah pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

11  Hapus  

Data Kelas  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data kelas, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

kelas dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

12  Input Data  

Ruangan  

Mengisi Kode  

Ruangan dan 

Nama Ruangan 

baru, kemudian 

klik tombol  

Tambah Ruang.  

Sistem berhasil 

menambahkan 

data ruangan baru 

dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

13  Edit Data 

Ruangan  

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data ruangan, 

ubah nama 

ruangannya, lalu 

simpan perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui 

data ruangan dan 

menampilkan 

nama yang telah 

diubah pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

14  Hapus  

Data  

Ruangan  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data ruangan, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

ruangan dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

15  Input Data 

Level  

Mengisi Kode 

Level dan Nama 

Level baru, 

kemudian klik  

Sistem berhasil 

menambahkan 

data  

Level baru dan  

Sesuai  Lulus  
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  tombol Tambah  

Level.  

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

  

16  Edit Data 

Level   

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data Level, 

ubah nama 

Level, lalu 

simpan 

perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui data 

Level dan 

menampilkan nama 

yang telah diubah 

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

17  Hapus  

Data Level  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data Level, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

Level dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

18  Input Data 

Sesi  

Mengisi Kode 

Sesi dan Nama 

Sesi baru, 

kemudian klik 

tombol  

Tambah Sesi.  

Sistem berhasil 

menambahkan data 

sesi baru dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

19  Edit Data 

Sesi  

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data sesi, 

ubah nama 

sesinya, lalu 

simpan 

perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui data 

sesi dan 

menampilkan nama 

yang telah diubah 

pada daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

20  Hapus  

Data Sesi  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data sesi, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

sesi dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

21  Input Data 

Server  

Mengisi Kode 

server dan Nama 

Server baru, 

kemudian klik 

tombol Tambah 

server. 

Sistem berhasil 

menambahkan 

data server baru 

dan 

menampilkannya  

pada daftar tabel.  

 

 

Sesuai  Lulus  

22  Edit Data 

Server  

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data server, 

ubah nama 

servernya, lalu 

Sistem berhasil 

memperbarui data 

server dan 

menampilkan 

nama yang telah 

Sesuai  Lulus  
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simpan 

perubahan.  

diubah pada daftar 

tabel.  

23  Hapus  

Data  

Server  

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data server, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus data 

server dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar tabel.  

Sesuai  Lulus  

24  Input Data 

Bank Soal  

Mengisi detail 

bank soal (seperti 

mata pelajaran, 

level, dan jumlah 

soal), kemudian 

klik tombol 

Tambah Bank 

Soal.  

Sistem berhasil 

menambahkan 

data bank soal 

baru dan 

menampilkannya  

pada daftar.  

Sesuai  Lulus  

25  Edit Data 

Bank Soal  

Klik tombol Edit 

pada salah satu 

bank soal, ubah 

detailnya  

(misalnya, soal 

atau KKM), lalu 

simpan 

perubahan.  

Sistem berhasil 

memperbarui data 

bank soal dan 

menampilkan 

perubahan yang 

telah disimpan.  

Sesuai  Lulus  

26  Hapus  

Data Bank  

Soal  

Klik tombol 

Hapus pada 

salah satu bank 

soal, kemudian 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus bank 

soal dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar.  

Sesuai  Lulus  

27  Tambah  

Jadwal  

Ujian  

Mengisi detail 

jadwal ujian 

(kelompok, sesi, 

mapel) dan klik 

tombol Tambah  

Jadwal.  

Sistem berhasil 

membuat jadwal 

ujian baru dan 

menampilkannya  

pada daftar aktivitas 

ujian.  

Sesuai  

  

Lulus  

28  Hapus  

Jadwal  

Ujian  

Klik tombol hapus 

pada salah satu 

jadwal ujian yang 

sudah ada, lalu 

konfirmasi 

penghapusan.  

Sistem berhasil 

menghapus jadwal 

ujian dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar aktivitas.  

Sesuai  

  

Lulus  

29  Cek Nilai 

Ujian  

Akses menu atau 

tombol untuk 

melihat nilai pada 

jadwal ujian yang 

sudah selesai.  

Sistem menampilkan  

nilai hasil ujian 

dengan detail yang 

akurat dan sesuai.  

Sesuai  

  

Lulus  

30  Edit Soal 

Ujian  

Klik tombol edit 

pada salah satu 

bank soal, lalu 

Sistem berhasil 

memperbarui soal 

pada bank soal 

yang terkait 

Sesuai  

  

Lulus  
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ubah soal dan 

simpan perubahan.  

dengan jadwal 

ujian tersebut.  

31  Cari Nilai  Mengisi kata 

kunci pada 

kolom 

pencarian dan 

klik  

Sistem 

menampilkan data 

nilai yang sesuai 

dengan kata  

Sesuai  

  

Lulus  

   tombol Cari Nilai. kunci pencarian.   

32 Cetak Nilai Klik tombol Print 

atau Download 

Excel. 

Sistem berhasil 

mencetak atau 

mengunduh file 

hasil 

nilai ujian. 

Sesuai 

 

Lulus 

33 Lihat 

Detail 

Ujian 

Klik tombol 

Lihat pada 

salah satu data 

peserta. 

Sistem menampilkan 

detail lengkap hasil 

ujian, termasuk 

jawaban peserta. 

Sesuai 

 

Lulus 

34 Ulang 

Ujian 

Klik tombol 

Ulang pada 

salah satu data 

peserta dan 

konfirmasi 

pengulangan 

ujian. 

Sistem berhasil 

mengaktifkan 

kembali ujian bagi 

peserta yang 

dipilih untuk 

mengulang. 

Sesuai 

 

Lulus 

35 Lihat 

Jawaban 

Esai 

Klik tombol 

Esai pada salah 

satu data 

peserta. 

Sistem menampilkan 

jawaban esai dari 

peserta untuk 

diperiksa. 

Sesuai 

 

Lulus 

36 Menampilk 

an Rekap 

Nilai 

Mengakses 

halaman Rekap 

Nilai. Berdasarkan 

pilihan kelas 

Sistem berhasil 

menampilkan 

rekapitulasi nilai 

semua peserta  

dikelas yang dipilih 

dalam tabel yang 

akurat dan mudah 

dibaca, seperti data 

untuk pseerta 

Sesuai 

 

Lulus 

37 Mencetak 

Daftar 

Hadir 

Peserta 

Memilih Mapel, 

Ruang, Sesi, dan 

Kelas, kemudian 

klik 

Sistem berhasil 

menghasilkan file 

cetak (misalnya 

Sesuai 

 

Lulus 

  tombol Print. PDF) yang berisi 

daftar hadir peserta 

sesuai dengan 

kriteria yang dipilih. 
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38 Mencetak 

Kartu 

Peserta 

Mengisi Header 

Kartu dan 

memilih Kelas 

yang diinginkan, 

kemudian klik 

tombol Print. 

Sistem berhasil 

menghasilkan file 

cetak (misalnya 

PDF) yang berisi 

kartu peserta ujian 

sesuai dengan 

kelas yang dipilih. 

Sesuai 

 

Lulus 

39 Input 

Pengumu 

man Baru 

Mengisi Judul dan 

Informasi 

Pengumuman, 

lalu klik tombol 

Simpan. 

Sistem berhasil 

menyimpan 

pengumuman baru 

dan 

menampilkannya 

pada daftar di 

samping. 

Sesuai 

 

Lulus 

40 Hapus 

Pengumu 

man 

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

pengumuman 

yang sudah ada, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan. 

Sistem berhasil 

menghapus 

pengumuman dan 

data tersebut tidak 

lagi ditampilkan 

pada daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

41 Input Data 

Administrat 

or Baru 

Mengisi NIP, 

Nama, 

Username, dan 

Password, 

kemudian klik 

tombol Simpan. 

Sistem berhasil 

menambahkan data 

administrator baru 

dan 

menampilkannya 

pada daftar 

Sesuai 

 

Lulus 

42 Edit Data 

Administrat 

or 

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data 

administrator, 

ubah detailnya, 

lalu simpan 

perubahan. 

Sistem berhasil 

memperbarui data 

administrator dan 

menampilkan 

perubahan pada 

daftar 

Sesuai 

 

Lulus 

43 Hapus 

Data 

Administrat 

or 

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data administrator, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan. 

Sistem berhasil 

menghapus data 

administrator dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

44 Input Data 

Guru Baru 

Mengisi NIP, 

Nama, 

Username, dan 

Password, 

Sistem berhasil 

menambahkan data 

guru baru dan 

menampilkannya 

Sesuai 

 

Lulus 
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kemudian klik 

tombol Simpan. 

pada daftar. 

45 Edit Data 

Guru 

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data guru, 

ubah detailnya, 

lalu simpan 

perubahan. 

Sistem berhasil 

memperbarui data 

guru dan 

menampilkan 

perubahan pada 

daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

46 Hapus 

Data Guru 

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data guru, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan. 

Sistem berhasil 

menghapus data guru 

dan data tersebut 

tidak lagi ditampilkan 

pada daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

47 Input Data 

Peserta 

Baru 

Mengisi semua 

detail peserta 

(Nomor 

Peserta, Nama, 

Sistem berhasil 

menambahkan data 

peserta baru dan 

Sesuai 

 

Lulus 

  Level, Kelas, dll.) 

kemudian klik 

tombol 

Tambah. 

menampilkannya 

pada daftar. 

 

  

48 Edit Data 

Peserta 

Klik ikon pensil 

(edit) pada salah 

satu data peserta, 

misalnya data 

Primus, ubah 

detailnya, lalu 

simpan perubahan. 

Sistem berhasil 

memperbarui data 

peserta dan 

menampilkan 

perubahan pada 

daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

49 Hapus 

Data 

Peserta 

Klik ikon tempat 

sampah (hapus) 

pada salah satu 

data peserta, 

kemudian 

konfirmasi 

penghapusan. 

Sistem berhasil 

menghapus data 

peserta dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada 

daftar. 

Sesuai 

 

Lulus 

50 Mengundu 

h Data 

Peserta 

Klik tombol 

Download Data. 

Sistem berhasil 

mengunduh file yang 

berisi data peserta 

ujian secara lengkap. 

Sesuai 

 

Lulus 

51 Input Data 

Pengatura 

n 

Mengisi semua 

kolom isian data 

pengaturan 

(seperti nama 

sekolah, alamat, 

dan info lainnya), 

Sistem berhasil 

menyimpan semua 

data pengaturan yang 

baru diinput. 

Sesuai 

 

Lulus 
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kemudian klik 

tombol 

Simpan. 

2. Blackbox Guru  
Tabel 2 Tabel Blackbox Guru 

No  

 

Fitur yang di  

uji  

 Input  

 

 Ekspektasi Output  

 

 Hasil  

 

 Status  

1  Menampilk an 

Data Peserta 

Ujian 

Mengakses halaman 

peserta ujian 

Sistem berhasil menampilkan 

semua data peserta ujian, 

termasuk informasi seperti 

nama peserta dan kelas, 

dalam tabel yang terorganisir. 

Sesuai Lulus 

2  Mencari 

Data 

Peserta 

Ujian 

Mengisi kata kunci 

(misalnya, nama peserta 

seperti 

Primus) pada kolom 

pencarian. 

Sistem berhasil menyaring 

dan menampilkan data 

peserta yang sesuai dengan 

kata kunci pencarian. 

Sesuai Lulus 

3  Menampilk 

an Profil 

Saya 

Mengakses menu Profil 

Saya. 

Sistem berhasil menampilkan 

detail profil pengguna secara 

lengkap dan akurat. 

Sesuai 

 

Lulus 

4  Memperba 

rui Data Profil 

Mengubah salah satu atau 

beberapa data pada profil, 

kemudian klik tombol 

Perbarui Data. 

Sistem berhasil menyimpan 

perubahan data profil yang 

diinput. 

Sesuai Lulus 

5   Input Data Bank 

Soal 

Mengisi detail bank soal 

(seperti mata pelajaran, 

level, dan jumlah soal), 

kemudian klik tombol 

Tambah Bank Soal.  

Sistem berhasil 

menambahkan data bank soal 

baru dan menampilkannya 

pada daftar. 

Sesuai Lulus 

6  Edit Data Bank 

Soal 

Klik tombol Edit pada 

salah satu bank soal, ubah 

detailnya 

(misalnya, soal atau 

KKM), lalu simpan 

perubahan. 

Sistem berhasil 

memperbarui data bank soal 

dan menampilkan 

perubahan yang telah 

disimpan. 

Sesuai Lulus 

7  Hapus 

Data Bank 

Soal 

Klik tombol Hapus pada 

salah satu bank soal, 

kemudian konfirmasi 

penghapusan. 

Sistem berhasil menghapus 

bank soal dan data tersebut 

tidak lagi ditampilkan pada 

daftar. 

Sesuai Lulus 

8  Tambah  

Jadwal  

Ujian  

Mengisi detail jadwal 

ujian (kelompok, sesi, 

mapel) dan klik tombol 

Tambah  

Jadwal.  

Sistem berhasil membuat 

jadwal ujian baru dan 

menampilkannya  

pada daftar aktivitas ujian.  

Sesuai  

  

Lulus  

9  Hapus  

Jadwal  

Ujian  

Klik tombol hapus pada 

salah satu jadwal ujian 

yang sudah ada, lalu 

konfirmasi penghapusan.  

Sistem berhasil menghapus 

jadwal ujian dan data 

tersebut tidak lagi 

ditampilkan pada daftar 

aktivitas.  

Sesuai  

  

Lulus  
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10  Cari Nilai  Mengisi kata kunci pada 

kolom pencarian dan klik 

tombol Cari Nilai.  

Sistem menampilkan data 

nilai yang sesuai dengan 

kata kunci pencarian.  

Sesuai  

  

Lulus  

11  Cetak Nilai  Klik tombol Print atau 

Download Excel.  

Sistem berhasil mencetak 

atau mengunduh file hasil  

nilai ujian.  

Sesuai  

  

Lulus  

 

  

  

3. Blackbox Siswa  

 
  

No  

Fitur yang 
di  
uji  

  
Input  

  
Ekspektasi Output  

  
Hasil  

  
Status  

1  Mulai  
Pengerjaa n 
Ujian  

  

Sebagai peserta  
(misalnya, ipin), klik 
tombol Mulai Test 
pada halaman 
konfirmasi.  

Sistem berhasil memuat 
halaman ujian dan timer 
ujian mulai berjalan.  

Sesuai  Lulus  

2  Pengerjaa n 
Soal Ujian  

Menjawab semua  
soal ujian (pilihan ganda 
dan/atau esai) hingga 
selesai.  

Sistem berhasil 
menyimpan setiap jawaban 
yang dipilih oleh peserta.  

Sesuai  Lulus  

3  Mengakhiri 
Ujian  

Klik tombol Selesai 
atau Kumpulkan di  
akhir ujian, lalu 
konfirmasi pengiriman 
jawaban.  

Sistem berhasil 
mengirimkan semua 
jawaban, mengakhiri 
ujian, dan menampilkan 
ringkasan hasil nilai.  

Sesuai  Lulus  

4  Menampilk 
an Hasil 
Ujian  

Sebagai peserta  
(misalnya, ipin),  
mengakses menu  
Hasil Nilai, kemudian 
klik tombol Lihat 
Hasil pada ujian yang 
sudah selesai.  

Sistem berhasil 
menampilkan detail hasil 
ujian, termasuk nilai yang 
diperoleh peserta dan 
ringkasan jawabannya.  

Sesuai  Lulus  

4.  User Acceptance Testing (UAT)  

Pengujian UAT merupakan suatu proses pengujian oleh pengguna yang dimaksudkan 

untuk menghasilkan dokumen yang dijadikan bukti bahwa sistem yang dikembangkan dapat 

diterima atau tidaknya oleh pengguna, apabila hasil pengujian sudah bisa dianggap 

memenuhi kebutuhan dari pengguna maka aplikasi dapat diterapkan. Pengujian dengan 

UAT dilakukan dengan mengajukan beberapa pertanyaan terhadap guru dan siswa yang 

bertindak sebagai pengguna, pengujian ini melibatkan 5 siswa dan 5 guru di SMP. Hasil 

persentase dari tiap pertanyaan yang diberikan kepada responden memiliki 5 skala 

menggunakan Skala Likert.  

Tabel 3 Tabel Kategori UAT 

 

No  

  

Kategori  

  

Skor  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

  

5  

  

2.  

  

Setuju (S)  

  

4  



112 

  

3.  

  

Cukup Setuju (CS)  

  

3  

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

  

2  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

  

1  

Setelah itu, persentase temuan diterapkan untuk memberikan jawaban kelayakan 

faktor-faktor yang diperiksa. Baik nilai maksimum maupun minimum adalah 100%. Adapun 

tabel di bawah menunjukkan persentase bagaimana kategori dibagi:  
Tabel 4 Tabel skor UAT 

 

No  

  

Kategori  

  

Skor  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

  

81% - 100%  

  

2.  

  

Setuju (S)  

  

61% - 80%  

  

3.  

  

Cukup Setuju (CS)  

  

41% - 60%  

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

  

21% - 40%  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

  

<20%  

Perhitungan jumlah skor dari hasil kuesioner kemudian dihitung melalui perhitungan 

berikut.  

Skor T x Pn  

𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝑺𝒌𝒐𝒓 

Index Kelayakan =    X 100  

𝒀 

Keterangan : T = Total jumlah responden yang memilih    Pn = Pilihan skor likert  

   Y = Skor tertinggi x jumlah responden  

Tabel berikut ini adalah tabel pertanyaan untuk user.  
Tabel 5 Tabel Pertanyaan UAT 

No  Pertanyaan  STS  TS  CS  S  SS  

1.  Menurut anda apakah tampilan umum interface pada 

CBT ini menarik?  

          

2.  Menurut anda apakah fitur didalam CBT ini dapat 

dipahami dengan mudah oleh user?  

          

3.  Menurut anda apakah fitur ujian pada CBT ini mudah 

digunakan?  

          

4.  Menurut anda apakah fitur pengelolaan nilai pada 

sistem CBT ini mudah digunakan?  

          

5.  Menurut anda apakah fitur Bank Soal pada sistem CBT  

ini mudah digunakan?  
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Tabel 6 Tabel Kuesioner Pertanyaan Pertama 

 

No  

  

Kategori  

  

Skala  

  

Responden  

  

N.R  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

  

5  

  

7  

  

35  

  

2.  

  

Setuju (S)  

  

4  

  

3  

  

12  

  

3.  

  

Cukup Setuju (CS)  

  

3  

  

0  

  

0  

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

  

2  

  

0  

  

0  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

  

1  

  

0  

  

0  

  

Jumlah  

   

10  

  

47  

Hasil pengujian CBT pertanyaan pertama yaitu:  

 

Persentase kelayakan =  × 100  

               =94  

Tabel 7 Tabel Kuesioner Pertanyaan Ketiga 

 

No  

  

Kategori  

  

Skala  

  

Responden  

  

N.R  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

5  7  35  

  

2.  

  

Setuju (S)  

4  1  4  

    3  1  3  

3.  Cukup Setuju (CS)     

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

2  1  2  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

1  0  0  

  
Jumlah  

   

10  

  

44  

Hasil pengujian CBT pertanyaan ketiga yaitu:  

Persentase kelayakan =  𝑿 100  

               =90  
Tabel 8 Tabel Kuesioner Pertanyaan Keempat 

  
No  

  

Kategori  

  

Skala  

  

Responden  

  

N.R  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

  

5  

  

7  

  

  

35  

  

2.  

  

Setuju (S)  

  

4  

  

1  

  

4  
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3.  

  

Cukup Setuju (CS)  

  

3  

  

1  

  

3  

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

  

2  

  

1  

  

2  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

  

1  

  

0  

  

0  

  
Jumlah  

  

10  

  

44  

Hasil pengujian CBT pertanyaan keempat yaitu:  

 

Persentase kelayakan =  𝑋 100  

               = 88  
Tabel 9 Tabel Kuesioner Pertanyaan Kelima 

  
No  

  

Kategori  

  

Skala  

  

Responden  

  

N.R  

  

1.  

  

Sangat Setuju (SS)  

  

5  

  

7  

  

35  

  

2.  

  

Setuju (S)  

  

4  

  

3  

  

12  

  

3.  

  

Cukup Setuju (CS)  

  

3  

  

0  

  

0  

  

4.  

  

Tidak Setuju (TS)  

  

2  

  

0  

  

0  

  

5.  

  

Sangat Tidak Setuju (STS)  

  

1  

  

0  

  

0  

  

Jumlah  

  

10  

  

47  

Hasil pengujian e-learning pertanyaan kelima yaitu:  

Persentase kelayakan =  𝑋 100  

        =94  

Sehingga jika ditotalkan dengan nilai yang didapatkan, yaitu 454 dari 5  pertanyaan 

dengan 10 responden maka hasil akhir yang diperoleh untuk  rata-ratanya adalah 90,8%.  

Pembahasan  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi pembelajaran 

elektronik yang dapat memenuhi kebutuhan pengelolaan pembelajaran di SMPN Karang 

Jaya Kab. Musi Rawas Utara.  Dalam prosesnya, penelitian ini berfokus pada masalah yang 

telah dihadapi sebelumnya terkait dengan penggunaan berbagai platform yang berbeda, 

seperti WhatsApp, Google Classroom, dan Google Form. Ketergantungan pada platform-

platform ini sering menyebabkan siswa kesulitan mengakses konten dan mengerjakan tugas.  

Untuk memulai penelitian, masalah diidentifikasi melalui observasi dan wawancara 

langsung dengan guru dan siswa.  Beberapa masalah utama ditemukan sebagai hasil dari 

identifikasi ini, termasuk dengan berbagai platform yang tidak tetap atau permanen, 

ditambah membuat siswa kesulitan memahami berbagai metode ujian, dan keterbatasan 

dalam aksesibilitas dan efisiensi dalam pengelolaan tugas dan evaluasi.  Oleh karena itu, 

dibuat sistem yang dapat memenuhi kebutuhan pembelajaran dengan menggabungkannya 

ke dalam platform terpusat yang mudah diakses oleh semua pengguna.  
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Metode Waterfall digunakan sebagai kerangka pengembangan sistem untuk penelitian 

ini, yang dimulai dengan tahap analisis, desain, verifikasi, implementasi, dan pemeliharaan. 

Pada tahap analisis, peneliti mengidentifikasi kebutuhan fungsional dan non-fungsional 

sistem, termasuk manajemen materi, tugas, dan interaksi melalui forum diskusi. 

Selanjutnya, desain sistem dilakukan menggunakan pemodelan UML, yang mencakup use 

case diagram, activity diagram, dan class diagram, untuk memberikan gambaran struktur 

dan aliran informasi. Lalu verifikasi atau testing ini adalah memastikan bahwa sistem yang 

telah diseain sesuai dengan spesifikasi dan kebutuhan yang telah didefinisikan pada tahap 

analisis.Implementasi kode program didasarkan pada hasil desain dan verifikasi perangkat 

lunak dari tahap sebelumnya.Tahap ini melibatkan aktivitas seperti perbaikan bug, backup 

data secara rutin, penyesuaian sistem, kontrol dan monitoring kinerja sistem.  

Untuk menjalankan proses implementasi, bahasa pemrograman PHP Native dan 

database MySQL digunakan. Database MySQL dipilih karena mudah digunakan dan 

fleksibel dalam pengelolaan data.  Antarmuka sistem sederhana namun mudah dipahami, 

sehingga guru dan siswa dapat menggunakannya tanpa instruksi yang rumit.  Selain itu, 

metode black box testing digunakan untuk menguji sistem untuk memastikan bahwa setiap 

fitur berjalan sesuai dengan fungsinya tanpa kesalahan logika.  

Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan sistem e-

learning berbasis web dapat membantu meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran 

di SMPN Karang Jaya. Sistem ini tidak hanya membantu guru dalam melaksanakan 

kegiatan ujian, tetapi juga memudahkan guru mengevaluasi siswa dan mencegah hal buruk 

saat ujian maupun sesudahnya.  

 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat ditarik 

kesimpulan bahwa perancangan dan implementasi aplikasi Computer Based Test (CBT) 

berbasis web di SMPN Karang Jaya, Kabupaten Musi Rawas Utara, telah berhasil. Aplikasi 

ini dirancang dan dibangun untuk mengatasi permasalahan pada sistem ujian konvensional, 

seperti biaya cetak yang tinggi, proses koreksi manual yang memakan waktu, dan risiko 

kecurangan.  

Metode pengembangan Waterfall yang sistematis dan terstruktur terbukti efektif 

dalam pembangunan sistem ini, dengan tahapan yang jelas mulai dari analisis kebutuhan, 

desain, verifikasi, hingga implementasi. Penggunaan bahasa pemrograman PHP Native dan 

database MySQL juga menjadi pilihan yang tepat untuk membangun aplikasi web yang 

dinamis dan fleksibel.  

Hasil pengujian menggunakan Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur 

fungsional, seperti login, manajemen soal, penjadwalan ujian, pelaksanaan ujian oleh siswa, 

dan rekapitulasi nilai, berfungsi dengan baik tanpa kendala. Selain itu, User Acceptance 

Testing (UAT) yang melibatkan guru dan siswa menghasilkan persentase kelayakan rata-

rata 90,8%, menegaskan bahwa antarmuka sistem mudah digunakan dan fitur-fiturnya 

memenuhi kebutuhan pengguna. Dengan demikian, aplikasi CBT ini berhasil memberikan 

manfaat signifikan, yaitu meningkatkan efisiensi, akurasi, dan kemudahan dalam 

pengelolaan proses ujian di sekolah.  

Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, berikut adalah beberapa saran yang bisa diberikan 

Berdasarkan analisis dan pengujian yang telah dilakukan untuk meningkatkan sistem dan 

memberikan manfaat yang lebih besar di masa depan.  

Saran untuk Pengembangan Sistem  

1. Pengembangan Fitur: Tampilan interface masih sederhana, diharapkan pengembangan 
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selanjutnya dapat meningkatkan kualitas tampilan agar lebih menarik dan lebih 

memudahkan sesuai kebutuhan pengguna.  

2. Skalabilitas: Sistem harus mampu melakukan perubahan atau update teknologi untuk 

penyesuaian di masa mendatang.  

Saran untuk Pihak Sekolah  

1. Pelatihan Pengguna: Meskipun hasil UAT menunjukkan sistem mudah digunakan, 

pihak sekolah tetap perlu memberikan pelatihan kepada guru dan siswa agar mereka 

dapat memanfaatkan semua fitur aplikasi secara maksimal.  

2. Sistem yang Terintegrasi: Sekolah dapat mempertimbangkan untuk mengintegrasikan 

sistem CBT ini dengan sistem informasi akademik lain di sekolah untuk pengelolaan 

data yang lebih terpusat dan efisien.  
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